


Fig. 1A-FIG
Bezugszeichen


X
Bezugszeichen
get optimal

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve

121
Bezugszeichen
twelve cameras
cameras

138
Bezugszeichen
Each camera

116
Bezugszeichen
twelve cameras
cameras

112
Bezugszeichen
twelve cameras
cameras

X
Bezugszeichen
get optimal

X
Bezugszeichen
get optimal

30
Bezugszeichen
game
fast motion

N
Bezugszeichen
be repeated
larger
multi-camera build instructions
multi-camera build logic
multi-camera build method

5
Bezugszeichen
resolution



Fig. 1B-FIG
Bezugszeichen


160
Bezugszeichen
field
boundary line

140
Bezugszeichen
field



Fig. 2-FIG
Bezugszeichen


X
Bezugszeichen
get optimal

12
Bezugszeichen
all twelve
approximately twelve
utilize twelve
twelve
detection/tracking results from all
from all
comprises twelve



Fig. 3-FIG
Bezugszeichen


320
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

310
Bezugszeichen
process proceeds to block

312
Bezugszeichen
process proceeds to block

330
Bezugszeichen
process then proceeds to block

324
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block
in block

300
Bezugszeichen
example method
method

316
Bezugszeichen
decision block

308
Bezugszeichen
decision block

306
Bezugszeichen
in block

302
Bezugszeichen
with block

314
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block
multi-cam build of block

318
Bezugszeichen
process proceeds to block
block

328
Bezugszeichen
decision block

20
Bezugszeichen
video bitrate

3
Bezugszeichen
least three
level

304
Bezugszeichen
decision block

322
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block



Fig. 4-FIG
Bezugszeichen


414
Bezugszeichen
process then proceeds to block
in block

412
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

404
Bezugszeichen
process immediately proceeds to block
block

406
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

408
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

410
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

402
Bezugszeichen
process begins in block

418
Bezugszeichen
process then proceeds to block

416
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

400
Bezugszeichen
example method
method



Fig. 4A-FIG
Bezugszeichen


Fig. 4B-FIG
Bezugszeichen


Fig. 4c-FIG
Bezugszeichen




Fig. 5-FIG
Bezugszeichen


502
Bezugszeichen
process begins in block

500
Bezugszeichen
example method
method

504
Bezugszeichen
process immediately proceeds to block
block



Fig. 6-FIG
Bezugszeichen


2
Bezugszeichen
as level

600
Bezugszeichen
example method
method

614
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block
in block

608
Bezugszeichen
decision block

610
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block

616
Bezugszeichen
decision block

618
Bezugszeichen
inner list in block

620
Bezugszeichen
process then proceeds to block
block
entire process blocks

604
Bezugszeichen
process immediately proceeds to block
block
process then returns to block
entire process blocks



Fig. 7-FIG
Bezugszeichen


Fig. 8-FIG
Bezugszeichen


710
Bezugszeichen
interface circuitry
network interface circuitry

802
Bezugszeichen
substrate

714
Bezugszeichen
store instructions
instructions

714
Bezugszeichen
store instructions
instructions

706
Bezugszeichen
system memory



Fig. 9-FIG
Bezugszeichen


2
Bezugszeichen
as level

910
Bezugszeichen
front end portion
illustrated front end portion

965
Bezugszeichen
Retirement logic

920
Bezugszeichen
more decoders
decoder

N
Bezugszeichen
be repeated
larger
multi-camera build instructions
multi-camera build logic
multi-camera build method

970
Bezugszeichen
memory

905
Bezugszeichen
more code
code

960
Bezugszeichen
end logic

930
Bezugszeichen
scheduling logic

950
Bezugszeichen
execution logic
illustrated execution logic

925
Bezugszeichen
renaming logic
register renaming logic



Fig. 1O-FIG
Bezugszeichen


1010
Bezugszeichen
battery

1032
Bezugszeichen
memory

1038
Bezugszeichen
high performance graphics engine
graphics engine

1018
Bezugszeichen
bus bridge

1070
Bezugszeichen
processing elements
first processing element
first processor
processing element
various processing elements

1024
Bezugszeichen
audio I/O

1019
Bezugszeichen
data storage unit

1012
Bezugszeichen
keyboard/mouse

1014
Bezugszeichen
I/O devices

1090
Bezugszeichen
I/O subsystem

1080
Bezugszeichen
processing elements
second processing element
processing element
various processing elements

1034
Bezugszeichen
memory

1000
Bezugszeichen
computing system
multiprocessor system
system

1026
Bezugszeichen
communication devices

1076
Bezugszeichen
P-P interfaces
P-P interconnects

1020
Bezugszeichen
second bus

1092
Bezugszeichen
interface

1072
Bezugszeichen
MC's

1078
Bezugszeichen
P-P interfaces

1050
Bezugszeichen
point-to-point interconnect

1030
Bezugszeichen
include code
illustrated code

1016
Bezugszeichen
first bus

101
Bezugszeichen
Each camera

1094
Bezugszeichen
P-P interfaces

1096
Bezugszeichen
interface

3
Bezugszeichen
least three
level






























	Bibliographic Data
	Abstract
	Drawings
	Description
	Claims

