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Ballspielgerit

Die Neverung batrifft ein Ballspielgerédt mit einer im we-
sentlichen senkrechten wand, in der wenigstens eine, vor-
zugsweise zwei Balldurchtrittséffnungen ausgebildet sind.

Es ist bereits ein derurtiges Ballspielgerdt als sogenannte
Torwand bekannt, die Ublicherweise im Freien, beispiels-
weise auf Spielplédtzen sufgestellt wird und bei der die
Spielpersonen versuchen, einen Ball aus einer geeigneten
Entfernung durch die Balldurchtrittséffnungen zu beférdern.
Dabei wird der Ball Oblicherweise mit dem FuB getreten.

Bei dem bekannten Ballspielgerdt ist die Wand einem FuB-
balltor nachgebildet, d.h. sie hat eine Rechteckform, wo-
bei sich die beiden Balldurchtrittséffnungen im Bereich
zweier dismetral gegeniiberliegender Ecken des Tores be-
finden. Die Wand wird mit geeigneten Mittels fest am oder
im Boden verankert, womit die Lage der beiden Balldurch-
trittséffnungen fir die gesamte Nutzungsdauver des Ball-
spielgerdtes unveréanderbar festgelegt ist. DAmit bietet
die Ublicherweise grofifldchige Torwand den Spielpersonen
nur zwei unveré@nderbare Ziele, wodurch der Spielwert des
Ballspielgerdtes erheblich eingeschréikt ist. Als Trainings-
gerdt zum Anvisieren und Treffen vielfédltiger Positionen
einer Fléche ist die bekannte Torwand génzlich ungeeignet.

Der vorliegenden Neuerung liegt die Aufgabe zugrunde,

ein Ballspielgerét der betrachteten Art so weiter zu ent-
wickeln, daB sein Spielwert und Spielanreiz erheblich er-
hoht sind.
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Diese Aufgabe wird neuepungsgemdB dadurch geldst, daB die
Wand im wesentlichen eine radislsymmetrische Form, vorzugs-
weise eine Kreisform hat.

Mit dieser Ausbildung kann die Wand in einer Ausgewdhlten
Winkellage befestigt werden, so daB die Position der vor-
zugsweise zwei BalXdurchtrittséffnungen wahlweise einstell-
bar ist. Mit geeigneten Mitteln ist die Winkellage der ra-
dialsymmetrischen Wand verénderbar, so daf die Balldurch-
trittséffnungen eine Vielzahl von zu treffenden Zielen
bieten kdnnen. Zur Verdnderung der Lage der Uffnungen kann
die Wand gedreht, aber auch bei entsprechender Halterung

um bestimmte Achsen geklappt werde..

AuBer einer Kreisform kann die Wand beispielsweise die

Form eines regelmé&Bigen Sechsecks oder Achtecks haben.

Da die Winkellage der vorzugsweisen kreisférmigen Wand

im Gegensatz zu der bisher bekannten rechteckigen Torwand
wahlweiss einstellbar ist, ist das Ballspielgerdt auch
hervorpagend als Trainingsgerédt geeignet, mit dem eine
Vielzahl von Zielpunkten vorgegeben werden kann. Das
neuerungsgeméBe Ballspielgerdat behdlt auch iber eine lange
Nutzungsdauver seinen groBen Spielanreiz, da die Spielsi-
tuation immer wieder .neu eingestellt werden kann.

Durch ihre anndherndeoder exakte Kreisform erregt die
Wand des Ballspielgerates weit mehr Aufmerksamkeit als
die bekannte Rechteckform einer Torwand und fordert zum
Herkommen und Spielen auf, so daB sich Personen jeden
Alters und beiderlei Geschlechts zum Mitspielen ange-
sprochen fihlen.

'''''
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Die Winkellage der Wand kann sowohl in bestimmten Stufen
als auch stufenlos verstellbar ausgebildet sein.

Zur Befestigung der Wand kann ein Tragrahmen vorgesehen
sein, der die Wand an mehreren Stellen ihres Umfangs lés-
bar hélt. Ein solcher Tragrahmen hat zweckméBigerweise
twei senkrechte, im oder am Boden verankerte Stiitzen,

die in einen halbkreisfdrmigen, die Stitzen verbindenden
Bogen iUbergehen, der die Wand in einem geringfiigigen Ab-
stand umgibt. Der Tragrahmen kann einen rohrférmigen Quer-
schnitt haben, wobei es sich aus Festigkeitsgrinden an-
bietet, daB er aus Stahl, der mit Kunststoff beschichtet
sein kann, basteht.

Zur Befestigung der Wand an dem Tragrahmen wird mit Vor-
teil vorgeschlagen, am Umfang der Wand mehrere rediale,
gleichméBig voneinander beabstandete Bohrungen auszu-
bilden, in die Befestigungsmittel eingreifen kénnen. Wenn
die Wand aus verleimtem Holz besteht, empfiehlt es sich,
in die Bohrungen Hilsen einzusetzen, die aus Metall oder
Kunststoff bestehen kénnen.

In dem Tragrahmen kénnen an mehreren Stellen Durchgangs-
bohrungen ausgebildet sein, die mit Bohrungen der Wand
fluchten kdnnen. ZwetkmdBigerweise sind drei Durchgangs-
bohrungen ausgebildet, die sich am unteren Rand und an
der hdchsten Stelle des halbkreisfdérmigen Bogens des
Tragrahmens befinden. Diese Durchgangsbohrungen werden
von Befestigungsbolzen durchgriffen, die im wesentlichen
formschlissig in entsprechende Bohrungen im Umfang der
Wand eingreifen kdnnen, so daB diese sicher und fest ge-
halten ist. Die Befestigungsbolzen kdnnen ihrerseits von
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Stiften durchgriffen werden, die die Befestigungsbolzen
in ihrer Lage verriegeln.

Mit Vorteil wird vorgeschlagen, daB die Wand auBerdem
auf einer Stitzfiache aufruht, die den untersten Wand-
bereich im wesentlichen in der Mitte zwischen den senk-
rechten Stitzen h&lt. Diese Stitzfléche hat eine an den
Umfang der Wand angepaBte Form. Wenn die Wand kreisfoérmig
ausgebildet ist, kann sie bei der Verstellung ihrer Win-
kellage auf der entsprechend geformten Stitzflédche ge-
dreht werden, wodurch die Verstellung der Wand verein-

facht ist. Mit groBem Vorteil kann auch vorgesehen sein,

daB anstelle der Stitzflache eine oder mehrere Stitzrollen

angeordnet sind, die die Verstellung der Winkellage der
kreisformigen Wand weiter erleichtern.

Die Stiutzfléche oder Stitzrollen werden zweckméfBigerweise

von einer Federeinrichtung geeigneter Federkraft nach oben
gegen die Wand gedrickt, wodurch ein strammer Sitz der Wand

in dem Tragrahmen sichergestellt ist.

Wie bereits weiter oben gesagt, kann die Wand auch stu-
fenlos verstellbar angeordnet sein. Hierzu kann die Wand
um eine durch den Mittelpunkt der Wandfléche und senk-
recht zu dieser verlaufenden Achse drehbar gehalten sein,
wodurch sie auch in eine anhaltende Drehbewegung ver-
setzt werden kann. Diese Ausbildung erméglicht eine wei-
tere Spielvariante mit einem erheblibh grdBeren Schwie-
rigkeitsgrad, da die sich drehenden Balldurchtrittséff-
nungen natirlich sehr viel schwerer zu treffen sind.
Diese Spielvariante eignet sich daher in erster Linie
fior des Werfen von Béllen.
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Die drehbar gehaltene Wand kann auf einer von im Boden
verankerten Stiitzen gehaltenen Achse gelagert sein. Dabei
kann zwischen der Wand und der Achse ein Kugellager oder
ein Gleitlager ausgebildet sein, wenn die Achse ihrerseits
feststehend ausgebildet ist, ader die Achse kann selbst

in ihrer Halterung mit einem geeigneten Lager drehbar ge-
halten sein, wobei dann die Wand fest auf der Achse sitzt.
Wenn die Wand auf einer feststehenden Achse drehbar ge-
lagert ist, kénnen zwei 8cheiben, die im Gewindeeingriff
mit der Achse stehen, die Wand zwischen sich aufnehmen,
wobei die Anordnung so getroffen sein kann, daf die Wend
von den beiden Scheiben in einer ausgewd&hlten Winkellage
festklemmbar ist.

Alternativ zu der vorstehend beschriebenen drehbaren An-
ordnung kann die Umfangsfldche der kreisférmigen Wand auf
mehreren voneinander beasbstandeten drehbaren Rollen oder
Kugeln gelagert sein. Um ein seitliches Ausweichen der
Wand zu verhindern, kann der Randabschnitt der Wand in
einem U-Profil gefihrt sein, das von im Boden verankerten
Stitzen gehalten ist.

Es wird ferner vorgeschlagen, Linien in die Wandfléche
einzuschneiden, beispielsweise einzufrésen. Diese Linien
kdnnen ein zentrales Sechseck bilden, von dessen Ecken

je eine weitere Linie radial nach auBen verléduft, wodurch
die gesamte Wandfldche in Sektoren aufgeteilt ist. Mit
diesen Linien, die farblich hervorgehoben werden kdnnen,
erhdlt die Wand das Aussehen eines flédchig abgebildeten
FuBballs oder Handballs, wodurch ein zusétzlisher op-
tischer Anreiz zum Spielen mit dem neuerungsgemé@Ben Ball-
spielgerdt ausgelbt wird. DielLinien sind zweckméBigerweise
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auf beiden Seiten der Wand ausgebildet, was sich insbe-
sondere dann anbietet, wenn die Wand um eine oder mehrere
Achsen klappbar gehalten ist.

Nachfolgend wird eine Ausfiikrungsform der Neuerung mit
Bezug auf die Zeichnung beschrieben. Die Zeichnung zeigt
auf schematische Weise ein erfindungsgemé&Bes Ballspiél-
geTdt mit einer kreisformigenm Wand in einer geringfigig
perspektivischen Darstellung.

Das Ballspielgerdt hat eine sankrecht angeordnete Wand 1
mit zwei Balldurchtrittsoffnungen 2, deren Mittelpunkte
auf einem Durchmesser der Wand 1 liegen. Die Wand 1 ist
von einem rohrférmigen Tragrahmen 3 gehalten, der einen
haibkreisfdormigen ABschnitt 4 aufweist, der in zwei senk-
rechte Stiitzen 5 ibergeht, die im Boden mit nicht derge-
stellten Mitteln verankert sind.

Am Umfang der Wand 1 sind acht radiale, gleichi&fig von-
einander beabstandete Bohrungen 6 ausgebildet, in die
Hilsen 7 eingesetzt sind. In dem Tragrahmen 3 sind an
dessen hdchster Stelle sowie am (Ubergang des kreisfdr-
migen Bogens 4 in die Stigtzen 5 drei Durchgangsbohrungen

8 ausgebildet, die mit drei Bohrungen 6 der Wand 1 fluchten.

Die Bohrungen 8 werden von Befestigungsbolzen 9 durch-
griffen, die im wesentlichen formschlissig in die HiUlsen

7 eingreifen und durch Stifte 10 in ihrer Position fixiert
sind.

Die Wand 1 ruht ferner auf einer Stitzflédche 10 auf, die
eine der Umfangsfléche der Wand 1 entsprechende Kreis-
bogenform hat und von einer im Boden verankerten Stitze

M
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11 gehalten ist. Diese Stitzfldche 10 trdgt nicht nur
dazu bei, die Wand 1 sicher zu halten, sondern erleich-
tert auch das Drehen der Wand in eine neue Winkellage gegsn-
: Uber dem Boden, wobei die Wand auf der Stitzflache 10

; gleitend gefihrt werden kann.

; In die Oberflédche der aus verleimtem Holz bestehenden

Wand 1 sind Einien 12 eingeschnitten, die ein z/ntrales
Sechseck 13 bilder, von dessen Ecken je eine weitere Linie
14 radisl nach auBlen verlauft. Durch diese Linien 12, %4
wird die gesamte Wandflache in Sektoren aufgeteilt und
erhédlt das Erscheinungsbild eines fldchig abgebildeten
FuBballs oder Handballs.
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Ansprigche

1. Ballspielgerdt mit einer im wesentlichen senkrechten
Wand, in der wenigstens eine, vorzugsweise zwei Ball-
durchtrittsdffrungen ausgebildet sind,

dadurch gekennzeichnet,

daB die Wend (1) im wesentlichen eine radialsymmetrische
Form, vorzugsweise eine Kreisform hat.

2. Ballspielgerat nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet, daB die Winkellage der Wand (1)
gegeniber dem Boden und damit die Position der beiden
Balldurchtrittséffnungen (2) wahlweise einstellbar sind.

3. Ballspielgerdt nach Ansprunh 1 oder 2,

gekennzeichnet durch einen Tragrahmen (3), der die Wand
(1) an mehreren Stellen ihres Umfangs losbar halt.
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%. Ballspielger#dt nach Anspruch 3,

dadurch gekennzeichnet, daB der Tragrahmen (3) zwei senk-

rechte, im oder am Boden verankerte Stitzen (5) aufweist,

die in einen halbkreisférmigen, die Stitzen (5) verbinden-
den Bogen (4) Ubergehen, der die Wand (1) in einem gering-
figigen Abstand umgibt.

5. Ballspielgerat nach Anspruch 3 oder 4,

dadurch gekennzeichnet, daB am Umfang der Wand (1) mehrere
radiale, gleichmé&Big voneinander beabstandete Bohrungen
(6) ausgebildet sind, die Befestigungsmittel (9) aufnehmen
kénnen.

6. Ballspielgerdt nach einem der Anspriche 3 bis 5,
dadurch gekennzeichnet, daB in dend Tragrahmen (3) an
mehreren Stellen Durchgangsbohrungen (8) ausgebildet sind,
die mit Bohrungen (6) der Wand (1) fluchten kdnnen.

7. Baellspielgerdt nach einem der Anspriiche 4 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, daB Befestigungsbolzen (9) die
Durchgangsbohrungen (8) des Tragrahmens (3) durchgreifen
und in Bohrungen (6) der Wand (1) eingreifen.

8. Ballspielgerét nach einem der Anspriiche 3 bis 7,
dadurer; gekennzeichnet, daB die Wand (1) ferner auf einer
Stitzfliche (10) aufruht, die den untersten Wandbereich
im wesentlichen in der Mitte zwischen den senkrechten
Stitzen (5) hélt.

9. Ballspielgerit nach einem der Anspriche 3 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, daf der Tragrahmen (3) einen
rohrférmigen Querschnitt hat.




10. Ballspielgeriét nach Anspruch 1 oder 2,

dadurch gekennzeichnet, dafl die Wand um eine durch den
Mittelpunkt der Wandfléche und senkrecht zu dieser ver-
laufende Achse drehbar gehalten ist.

11. Ballspielger&t nach Anspruch 10,
dadurch gekennzeichnet, daB die Wand auf einer von im
Boden verankerten Stiitzen gehaltenen Achse gelsgert ist.

12. Ballspielgerét nach Anspruch 10 oder 11,

dadurch gekennzeichnet, daf die drehbar gelagerte Wand in
einer ausgewdhlten Winkellage zwischen zwei Scheiben fest-
klemmbar ist, die im Gewindeeingriff mit der Achse stehen.

13. Ballspielgerédt nach Anspruch 10,

dadurch gekennzeichnet, dafB die Umfangsfléche der kreis-
formigen Wefid auf mehreren voneinander beabstAMdeten,
drehbaren Rollen oder Kugeln gelagert ist.

14, Besllspielgeriét nach Ansproch 10 oder 13,
dadurch gekennzeichnet, daB der Rand der kreisfdrmigen
Wand in einem U-Profil gefihrt ist.
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