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i "Brettspiel™”

Die Erfindung betrifft ein Brettspiel mit Nachahmung
von Mannschaftsspielen mittels einer frei beweglichen
$gpielscheibe.

Es sind bereits FuBballspiele kekannt, bei denen mehrere

! $pielfiguren jeweils auf einer verdreh- und/oder ver-
schiebbaren Stange befestigt sind, wobei die Spieler
versuchen miissen, mit einer Spielfigur einen freibe-
weglichen Ball zu treffen. Es sind ferner mit einem
inneren Mechanismus versehene Spielfiguren bekannt, die
einen FuBballspieler imitieren sollen und bei denen
durch Druck auf einen Ausl&éseknopf eine Kickbewegung
ausgeldst wird. Auch hier muB8 der Spieler wiederum ver-
suchen, mit dem beweglichen Fuf der Spielfigur einen
Ball zu treffen.

Der Platzbedarf bei derartigen FuBballspielen und der
mechanische Aufwand sind relativ hoch, so da8 derartige
Spiele nur stationdr aufgestellt werden.
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Der Erfindung liegt die Aufga e zugrunde, ein einfacheres
Brettspiel zu schaffen, mit dem Mannschaftsspiele,bei-
spielsweise FuBball, Eishockey oder dergl. nachgeahmt wer-
den kénnen, wobei an sich beliebige Spielscheiben in

Form von Minzen, Kn&pfen oder dergl. Verwendung finden

kdénnen.

Diese Aufgabe wird nach der Erfindung dadurch geldst, das
auf einem Spielbrett eine elastische Umrahmung vorgesehen
ist, daB8 diese Umrahmung an zwei gegenilberliegenden Seiten
tordhnliche Durchlisse aufweist, und daB8 auf dem Spiel-

brett verteilt eine Anzahl elastisch federnder Hindernisse

angeordnet sind.

Zur Durchfiihrung des Spiels mit dem erfindungsgemiSen Brett-
spiel wird auf das Spielbrett eine Miinze gelegt und die
Spieler konnen abwechselnd diese Miinze verschieben, wobei
der Spieleffekt durch das Anprallen der Miinze an die Hinder-
nisse erhSht wird. Wesentlich ist, daB8 die Hindernisse und
moglichst auch die Umrahmung elastisch sind, so daB8 ein Zu-
rickprallen der Spielscheibe beim Auftreffen auf ein Hin-
derniss oder auf die Umrahmung stattfindet.

Nach einem weiteren Merkmal der Erfindung ist in jedem der
Durchlédsse ein Hindernis angeordnet, welches einen Tormann

simulieren soll.

Zur Erzielung der Elastizit#t ist es zweckméfig, wenn die
Hindernisse aus elastischen Stahlstiften bestehen.

Die elastischen Stahlstifte kdnnen,nach einem weiteren Merk-
mal der Erfindung, einen verdickten Kopf aufweisen. Nach
Ausfihrungsbeispielen der Erfindung sind die Kbpfe kugel-
férmig oder aber auch walzenfOrmig ausgebildet.
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Nach weiterer Ausgestaltung der Erfindung k&nnen die Stahl-
stifthindernisse mit einem Kunststoffmantel umhiillt sein.

In zweckmidBiger Weise entspricht die H8he der Hindernisse

die HOhe der Umrahmung.

Das Spielbrett kann an sich beliebig geformt sein, jedoch
wird es nach einem Ausfilihrungsbeispiel der Erfindung recht-
eckig ausgebildet und die torihnlichen Durchlédsse sind in

den beiden Schmalseiten angeordnet.

Zur ErhShung des Spielreizes besteht das Spielbrett vor-
teilhafterweise aus Holz.

Die Innenflichen der Umrahmung k&nneé 1 mit einem elastischen

Kunststoffbelag versehen sein.

Zur Anpassung an die reale Welt sind vorteilhafterweise auf
dem Spielbrett Spielfeldlinien, wie sie beispielsweise einem
FuBballfeld entsprechen, aufgebracht, beispielsweise aufge-
druckt.

Beifinem bevorzugten Ausfilihrungsbeispiel der Erfindung sind zwei
mal elf Hindernisse symmetrisch angeordnet. Dieses Ausfilhrungs-
beispiel entspricht etwa einem FuBballspiel mit zwei Mann-
schaften zu je elf Spielern.

Eine besonders vorteilhafte Konfiguration ergibt sich dann,
wenn zwei mal sechs Hindernisse in Form eines Kreuzes ange-
ordnet sind und die restlichen zehn Hindernisse gegen das
Kreuz versetzt die Form eines in Spielfeldléngsmittel-
linie angeordneten I bilden.

Weitere Vorteile und Merkmale der Exfindung werden anhand der
Zeichnung n#her erliutert, die schematisch Ausfllhrungsbeispiele
darstellt. Dabei zeigt:
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Fig. 1 das erfindungsgem#Be Spiel in Schrégansicht,

Fig. 2 Ausfiihrungsbei=piele von Hindernissen,

Fig. 3 eine besonders vorteilhafte geometrische
Konfiguration der Hindernisse.

Bei dem in Fig. 1 dargestellten Ausfiilhrungsbeispiel eines
erfindungsgemigen Brettspieles ist ein Spielbrett 1 vor-
gesehen, das bei diesem Ausflihrungsbeispiel rechteckfdrmig
gestaltet ist. An allen vier Seiten ist ejne Umrahmung 2
angeordnet. In den Schmalseiten 3, 4 sind tor&hnliche Durch-
l&sse 5, 6 angeordnet. Uber das Spielbrett 1 verteilt sind
Hindernisse 7 angeordnet. Diese Hindernisse 7 k&nnen in
Form von Stahlstiften 8 ausgebildet sein. Diese Stahl-
stifte 8 kOnnen in das aus Holz bestehende Spielbrett 1
eingeschlagersein. Die Hindernisse 7 k&nnen aber auch durch
diinne Schrauben gebildet sein, die in das Spielbrett 1
eingeschraubt sind. Durch diese Ausbildung der Hindernisse 7
als Stahlstifte oder Stahlschrauben, ist es méglich, bei Be-
schiddigung eines Hindernisses dieses in einfacher Weise durch

[t

ein neues Hindernis auszuwechseln. Auch besteht grunds&tzlich
die Mdglichkeit, die geometrische Konfiguration der Hinder-
nisse durch Ausziehen oder Ausschrauben und Einschlagen bzw.
Einschrauben der Hindernisse an anderen Stellen zu variieren.

Auf dem Spielbrett 1 kdnnen Spielfeldlinien 13 aufgebracht,

aufgemalt oder aufgedruckt sein.

Die Innenseiten der Umrahmung 2 k&nnen mit einem elastischen

Kunststoffbelag zus&dtzlich versehen sein.

In Fig. 2 sind verschiedene Arten mdglicher Hindernisse 7
dargestellt. Es k&nnen Stahlstifte 8 mit Kugelkopf 9 oder
Stahlstifte 8 mit Walzenkopf 10 oder aber auch entsprechend

geformte Schrauben Verwendung finden.
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Als drittes Ausfithrungsbeispiel ist in Fig. 2 ein Stift 8
nit einem Kunsgtstoffmantel 11 schematisch dargestellt.

Fig. 3 zeigt schematisch eine Draufsicht auf ein Spiel-
feld eines Spielbrettes 1 mit einer besonders vorteilhaften
geometrischen Konfiguration der Hindernisse 7. Dabei sind
die zwei mal elf Hindernisse aufgeteilt in zZwei mal sechs
Hindernisse x die in Form eines Kreuzes angeordnet sind

und in zwei mal £Unf Hindernisse o,die zusammen die Form
eines in der Spielfeldldngsmittellinie angeordneten I exr-
geben. Abweichend von Fig. 3 kénnen die (gedachten) Quer-
balken des I auch mit ihren Enden versetzt gegeniiber den
Balken des Kreuzes angeordnet sein.

Wdhrend bei den dargestellten Ausfuhrungsbeispielen ein
FuBballspiel zugrundegelegt ist, kann die Anordnung der
Hindernisse, der Tore und die Ausbildung der Spiellinien
auch abweichend sein, beispielsweise in Anlehnung an ein
Eishockeyfeld. '

Der Schwierigkeitsgrad des Spieles kann von den Spielern
dadurch frei gewdhlt werden, daB8 verschieden groBe Miinzen
benlitzt werden. Es ist ohne weiteres mdglich, auf dem Spiel-
brett 1 noch ein, einen Schiedsrichter imitierendes, Hin-

dernis 7 anzuordnen.

Die HOhe der Hindernisse 7 ist vorzugsweise gleich der H8he
der Umrahmung 2 gewdhlt, jedoch k&nnen die Hindernisse?7

auch kirzer sein. Fiir den Rlickpralleffekt gegeniiber einer
Spielmiinze 16 wird ein Hindernis mit einer H®he die dex'Dicke
der Miinze 16 entspricht ausreichend sein. Bei hdheren Hinder-
nissen 7 ist jedoch der Anklang an die Realit#t grdBer, da
die Hindernisse 7 dann als Spieler-Figuren aufgefa8t werden

kdnnen. SchlieBlich ist es auch mdglich, einzelne Hindernisse 7

bzw. deren Kopfe verschiedenfarbig zu markieren.
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Die Erfindung ist somit nicht auf die dargestellten und
beschriebenen Ausfilhrungsbeispiele beschrinkt. Sie umfast
auch alle fachmdnnischen Abwandlungen und Weiterbildungen
sowie Teil- und Unterkombinationen der beschriebenen und/
oder dargestellten Merkmalen und MaBnahmen.
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1 Spielbrett 26
2 Umrahmung 27
3 Seitenwand 28
} geitenwand 29
5 Tor 30
6 Tor 31
7 Hindernis 32
8 Stahlstift 3%
0 Kugelkopf 34
lo Walzenkopf 35
11 Kunststoffmantel 36
12 Kunststoffbelag v. 2 37
13 Spielfeldlinie 38
¥ x - Kreuz-Hindernisse 39
2% o - I-Hindernisse 4o
16 Spielmiinze 41
17 42
18 43
19 Ly
20 ks
21 46
22 47
23 48
24 49
25 50
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1.Brettspiel mit Nachahmung von Mannschaftsspielen mittels
einer frei beweglichen Spielscheibe, dadurch gekennzeich-

net, daB auf einem Spielbrett (1) eine elastische Umrah-
mung (2) vorgesehen ist, daB diese Umrahmung (2) an zwei
gegeniiberliegenden Seiten (3, 4) tordhnliche Durch-

lasse (5, 6) aufweist und daB auf dem Spielbrett (1) ver-
teilt eine Anzahl elastisch federnder Hindernisse (7) an-
geordnet sind.

2. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB
in jedem der Durchldsse (5, 6) ein Hindernis (7) ange-

ordnet ist.

3. Spiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, da8

die Hindernisse (7) aus elastischen Stahlstiften (8) bestehen.

4. Spiel nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, da8 die

Stahlstifte (8) einen verdickten Kopf aufweisen.

5. Spiel nach Anspruch 3 oder 4, dadurch gekennzeichnet, daB

die Kdpfe kugelfdrmig (9) sind.

6. Spiel nach Anspruch 3 oder 4, dadurch gekennzeichnet, daB
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dle Kopfe walzenfbrmig (10) sind.

7. Spiel nach Anspruch 3 oder folgenden, dadurch gekennzeilch-
net, daB die Stahlstift (8)-Hindernissemt einem Kunststoff-
mantel (11) umhiillt sind.

8. Spiel nach Anspruch 1 oder folgenden, dadurch gekennzeich-
net, daB die H6he der Hindernisse (7) der HBhe der Umrahmung (2)
entspricl.t.

9. Spiel nach Anspruch 1 oder folgenden, dadurch gekennzeich-

net, daB das Spielbrett (1) rechteckig ausgebildet ist und
die toré&hilichen Durchlédsse (5, 6) in den beiden Schmalseiten
angeordnet sind.

10.Spiel nach Anspruch 1 oder folgenden, dadurch gekennzeich-
net, daf das Spielbrett (1) aus Holz besteht.

11. Spiel nach Anspruch 10, dadurch gekennzeichnet, dafB die

Innenflédchen der Umrahmung (2) mit einem elastischen Kunst-

stoffbelag (12) versehen sind.

12. Spiel nach Anspruch 1 oder folgenden, dadurch gekennzeich-
net, daB auf dem Spielbrett (1) Spielfeldlinien (13) aufge-
bracht sind.

13. Spiel nach Anspruch 1 oder folgenden, gekennzeichnet durch

zwei mal elf symmetrisch angeordnete Hindernisse (7).

14. Spiel nach Anspruch 13, dadurch gekennzeichnet, daB zwei

mal sechs Hindernisse (X) in Form eines Kreuzes angeordnet

sind.

15. Spiel nach Anspruch 14, dadurch gekennzeichnet, daB die

- 3 -
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restlichen zehn Hindernisse (o) die Form eines in Spiel-
feldlangsmittellinie angeordneten I bilden.
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