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@ Vorrichtung eines Ful3ballspielfeldes mit Toren (1), wo-

bei das Spielfeld mit spielfeldbegrenzenden Banden (2),
Gittern (3) und/oder Netzen (4) umgeben ist, mit im Torbe-
reich befindlichen Mel3vorrichtungen (5) zur Messung der
Plazierung auftreffender Balle und einer Verarbeitungs-
einrichtung fir eine Punktanzeige dadurch gekennzeich-
net, dal3 der komplette Spielablauf mindestens eines
Spielfeldes durch ein EDV-System (8) steuerbar und tber-
wachbar ist und dal3 insb. Torerfolge, die durch eine Tor-
sensorik (9) mel3bar sind, durch akustische und optische
Effekte anzeigbar sind.
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Beschreibung

Vorrichtung eines FuBlballspielfeldes mit Toren

Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung eines FuBballspiel-~-
feldes mit Toren, wobei das Spielfeld mit spielfeldbegrenzen-
den Banden, Gittern und/oder Netzen umgeben ist, mit im Tor-
bereich befindlichen MeBvorrichtungen zur Messung der Plazie-

rung auftreffender Balle und einer Verarbeitungseinrichtung

fiir eine Punktanzeige.

Es ist bekannt FuBballspielfelder mit Banden, Gittervorrich-
tungen und /oder Netzen zu begrenzen. So ist bei HallenfuB-
ballturnieren eine Bande um da Spielfeld angeordnet. Diese
Bande ist aus undurchsichtigem Material und hat ilblicherweise
eine Hohe von ungefahr einem Meter. Dadurch ist es nicht je-
dem Zuschauer moglich das komplette Spielfeld einzusehen.
Spielaktion direkt an der Bande bleiben flir die Zuschauer,
die sich hinter der Bande befinden, an der die Aktion statt-
findet, verborgen. Weiterhin ist bekannt, dal an den Grund-

seiten des Spielfeldes mittig Toren angeordnet sind, deren



Toroffnung in der Ebene der Bande der Grundseiten liegt. Zum
Schutz der Zuschauer sind in einigem Abstand hinter den Ban-

den und Toren der Grundseiten Netze angeordnet.

Ein vergleichbarer Aufbau eines FuBballspielfeldes ist beim
Street—-Soccer gegeben. Nachteilig bei diesen beiden Varianten
ist, daB der FuBball leicht die Banden iiberschreiten kann und
damit zum einen der Spielflufl unterbrochen wird, zum anderen
Zuschauer durch den Ball verletzt werden k&nnen.

Weiterhin gibt es FuBballplatze die seitlich und in ihrer H6-
he begrenzt mit Gittern umgeben sind. Diese Vorrichtungen
sind haufig auf Schulhéfen zu finden. Nachteilig ist hierbei,
daB die Gitter bei Kontaktaufnahme mit dem FuBball dessen
Flugbahn willkiirlich verandern konnen. Weiterhin ist die Ver-
letzungsgefahr bei Gittervorrichtungen hoher als bei anderen
Konstruktionen.

Bekannt sind ferner in der deutschen Gebrauchsmusterschrift
DE 298 15 284 Ul MeBvorrichtungen fiir Ubungsflachen, insb.
Torwdnde, bei denen ein Ball oder ballahnlicher Gegenstand
auf diese Ubungsfliche auftreffen soll. Vor der Ubungsfliche
sind Sensoren angeordnet, die eine parallel zur Ubungsfliche
gleich grofle Flache iiberwachen und die ein elektrisches Sen-
sorsignal erzeugen, wenn der Ball oder der ballahnliche Ge-
genstand diese Flache durchquert. Eine an die Sensoren gekop-
pelte Verarbeitungsanordnung erzeugt aus den Sensorsignalen
Steuersignale fiir eine Anzeigevorrichtung. Die Anzeigevor-
richtung ist in die Ubungsflache integriert und zeigt die je-
weilige Stelle des Auftreffens des Balles an sowie die damit

erzielte Punktzahl.

Nachteilig an dieser Vorrichtung ist, daB sie nicht fiir ein
FuRballspiel im Gblichen Sinne nutzbar ist. Man kann nur ein-
zeln nacheinander die Vorrichtung benutzen. Ein Einsatz die-
ser Mefvorrichtung bei einen FuBballspiel ist nicht m&glich,

da die Sensoren vor der Ubungsfliache angeordnet sind und jede
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Durchdringung, der von den Sensoren abgetasteten Flache, zu
einer Anzeige fiihren wiirde. Dies bedeutet, daR auch ein
menschliches Kérperteil, Hand, FuBl etc., bei Durchquerung der
von den Sensoren abgetasteten Flache eine Torerfolg ausldsen

wiirde.

Aus den deutschen Patentschriften DE 195 08 742 Al,

DE 196 09 437 Al sowie DE 196 00 394 Al geht hervor, daB eine
MeRvorrichtung innerhalb des Torrahmens angeordnet ist, insb,
eine Lichtschranke. Die in diesen Patentschriften offenbarten
Vorrichtungen messen die exakte Position, wo der Ball die
Tordffnung durchquert hat und zeigen dies dann auf einer An-
zeigetafel an. Nachteilig an diesen Vorrichtungen ist, daB
eine Toranzeige erfolgt sobald der Ball die Flache zwischen
den Posten durchquert hat. Dies bedeutet, daB schon dann ein
Torerfolg angezeigt wird, wenn nur ein kleiner Teil des Balls
und nicht der Ball im Ganzen die Lichtschranke durchquert.
Desweiteren findet mittels eines elektronischen Rechners nur
eine Zuordnung einer Punktzahl zu der jeweils durchquerten
Stelle des Balls statt. Diese Vorrichtungen sind fiir die An-

forderungen eines FuBballspiels nicht geeignet.

Aufgabe der Erfindung ist es, eine konstruktiv einfache,
preiswert herzustellende und leicht handhabbare Vorrichtung
der eingangs genannten Art zu schaffen, die so auszugestalten
ist, daB ein abgeschlossenes System eines Fufballfeldes ent-
steht, welches den Ablauf eines oder mehrerer FuBballspiele
von Spielbeginn bis Spielende steuert und damit das Spiel zu

einem Erlebnis macht.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemdB dadurch gelést, daB der
komplette Spielablauf mindestens eines Spielfeldes durch ein
EDV-System (8) steuerbar und iUberwachbar ist und daf insb.
Torerfolge, die durch eine Torsensorik (9) meBbar sind, durch

akustische und optische Effekte anzeigbar sind.



Hierdurch entsteht ein abgeschlossenes System, bei dem das
FuBballspiel zu einem Erlebnis wird und der Spieler sowie
auch der Zuschauer iber den gesamten Spielablauf mit Informa-
tionen visuell und akustisch versorgt wird. Durch das, daf
Spiel steuernde und iberwachende EDV-System und die Umsetzung
in optische und akustische Effekte wird ein hoher Unterhal-

tungswert geschaffen.

Vorteilhaft ist es, wenn jedes Spielfeld, im weiteren auch
Soccer-Box genannt, liber ein eigenes EDV-System verfiigt, wel-
che ohne grofe Aufwendungen in einem Netzwerk integriert wer-
den kOnnen und damit miteinander verbunden sind. Dies hat den
Vorteil, daB jedes Spielfeld fiir sich funktionsfahig ist,
aber auch eine zentrale Steuerung iiber das Netzwerk moéglich
ist. So koénnen z.B. auf verschiedenen Spielfeldern zeitgleich
Spiele stattfinden, um einen gesteigerten Wettbewerb zu er-

reichen.

Weiterhin glinstig ist es, wenn die einzelnen EDV-Komponenten
aus handelsiiblicher Hardware bestehen. Somit ist eine einfa-
che Bedienung sowie eine einfache und kostenglinstige Wartung
sichergestellt. Eine gute Multimediafdhigkeit gewdhrleistet
eine Hardware, bestehend aus folgenden Bausteinen: Ein Intel
Pentium II Prozessor mit einer Taktfrequenz von vorzugsweise
mindestens 350 MHz oder ein ahnlich leistungsstarker Prozes-
sor anderer Hersteller, ein Motherboard mit mehreren Schnitt-
stellen fiir zusatzliche Anschliisse, ein leistungsfahiger Ar-
beitsspeicher mit vorzugsweise mindestens 64 MB, eine Fest-
platte mit vorzugsweise mindestens einer GroBe von 4 GB, so-
wie eine hochwertige Grafikkarte und eine hervorragende
Soundkarte. An den Rechner sind iber die Schnittstellen Peri-
pheriegerdte, wie Lautsprecher und Visualisierungsmedien, an-

schliefB3bar.



So kann das EDV-System vor Spielbeginn mit Daten der entspre-
chenden Mannschaften gespeist werden. Eine Eingabe des Mann-
schaftsnamen, der Mannschaftsherkunft, Hymnen fiir jede ein-
Zzelne Mannschaft, der gewilinschten Begleitmusik sowie der ge-
winschten Musikuntermahlung bei Torerfolgen ist méglich. Wei-
terhin ist die gewilinschte Spieldauer, die anstoBende Mann-
schaft, die Anzahl der Unterbrechungen und andere Spielmodi-
fikationen eingebbar. Nach Betadtigen eines Startknopfes
bleibt den Mannschaften eine kleine Zeitspanne sich auf den
Spielstart vorzubereiten. Nach Ablauf dieser Zeitspanne er-
tont der Anpfiff oder das entsprechende Startsignal. Mit dem
Start des Spiel wird automatisch die Torsensorik sowie die
Spielzeit aktiviert. Wahlweise ist dabei die Spielzeit vor-
warts, d.h. von 0 bis Spielende, oder riickwarts, d.h. von Ge-

samtdauer bis auf 0, laufend einstellbar.

Besonders vorteilhaft ist es, wenn mittels des EDV-Systems
das gesamte Spiel durch akustische und/cder optische Effekte
steuerbar und begleitbar ist. Dies bedeutet, daB es moglich
ist wahrend der Spielzeit Hintergrundmusik abspielen zu las-
sen. Der Spielstand, die Zeitansage sowie andere das Spiel
betreffende Informationen kénnen akustisch wiedergegeben wer-
den. Weiterhin kann die Software des EDV-Systems so program-
miert werden, daB zu bestimmten Spielzeiten, bei Spielunter-
brechungen oder bei Spielstandsangabe nicht nur eine akusti-
sche Wiedergabe moglich ist, sondern auch eine durch optische
Effekte unterstiitzte Anzeige. Hierdurch sind Spieler, als
auch Zuschauer standig informiert, ohne vom Spiel abgelenkt
zu werden. Optische Effekte kdénnen z.B. aufleuchtende, auf-
flackernde Lichter sein, die eine akustische Wiedergabe be-

gleiten und dadurch verstarken.

Eine Torsensorik bestehend aus einer MeBvorrichtung sowie ei-
ner Speicher-/Steuereinheit schafft eine schnelle und einfa-

che Weitergabe eines eintretenden Ereignisses. Die MeBvor-
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richtung besteht aus einer Lichtschranke, die automatisch
softwaregesteuert bei Spielbeginn eingeschaltet und bei Spie-
lende ausgeschaltet wird. Vorzugsweise besteht diese Licht-

schranke aus einer Infrarot-Lichtquelle.

Glinstig ist weiterhin eine an der Speicher-/Steuereinheit an-
geordnete serielle Schnittstelle, die einen AnschluB zum EDV-
System herstellt. Hierdurch ist eine einfache und problemlose

Verbindung geschaffen.

Weiterhin glinstig ist, daB die MeBvorrichtung die gesamte
Toroffnung lUberwacht und hinter dem Tor verstellbar befestigt
ist. Der Lichtstrahl der Lichtschranke ist dabei so einge-
stellt, daR er die gesamte zu iiberwachende Fliache durchlauft.
Durch diese sehr fein eingestellte Flacheniiberwachung fiihrt
schon die kleinste Durchquerung dieser Flache zu einer Auslé-
sung eines Signals, welches dann umgehend weitergeleitet wird
zum EDV-System. Dadurch, daB die MeBvorrichtung verstellbar
ist, kann diese immer auf dem gewilinschten Abstand zur Torli-
nie verschoben werden. D.h. es wird beispielsweise erst dann
ein Tor angezeigt, wenn der Ball die Torlinie mit seinem vol-
len Umfang Uberschritten hat. Die MeBvorrichtung ist somit
auf jede BallgrdBe abstimmbar. Ein groBer Vorteil ist das An-
bringen der MeRvorrichtung hinter dem Tor, so daB diese au-
Berhalb des Spielfeldes liegt, den SpielfluB damit nicht be-

hindert und nur sehr schwer beschdadigt werden kann.

Die in dem EDV-System eingegebenen und ermittelten Daten sind
auf mindestens einer Anzeigevorrichtung anzeigbar. Fir diese
visuelle Darstellung eignen sich besonders Flachbild-
Bildschirme bzw. -Fernseher oder TFT-Monitore. Hierbei ist
besonders glinstig, wenn diese eine Bilddiagonale von minde-
stens 100 cm bzw. 20 Zoll aufweisen. Desweiteren bieten sich
LCD-Projektoren mit einer Darstellungsmoglichkeit von mehre-

ren Quadratmetern an.



Vorteilhaft ist weiterhin, daB die akustischen Effekte mit-
tels mindestens eines Lautsprechers Ubertragbar sind. Hierfir
kénnen handelsiibliche Lautsprecher verwendet werden. Beson-
ders gute akustische Effekte sind erreichbar, wenn mehrere
Lautsprecher verwendet werden und diese um das gesamte Spiel-
feld verteilt angeordnet sind. Lautsprecher mit kleinen Abma-
Ben, geringem Gewicht und einer Musikbelastbarkeit von minde-
stens 75 Watt eignen sich besonders fiir diese Vorrichtung.
Die Eckstiitzen und der oberer Teil der Spielfeldumrandung,
auf die spadter noch eingegangen wird, erweisen sich als sehr

gute Mdglichkeit die Lautsprecher anzubringen.

Weiterhin von Vorteil ist, daf die optischen Effekte durch
mindestens eine Leuchtvorrichtung, insbesondere ein Stro-
boskop-Blitzlicht und/oder ein Quarz-Blinklicht, darstellbar
sind. Diese sind wie die Lautsprecher um das gesamte Spiel-
feld verteilt anbringbar. Als giinstige Platze, diese anzu-
bringen, erweisen sich ebenfalls die Eckstiitzen und der obe-
rer Teil der Spielfeldumrandung. Fir das Anzeigen eines er-
zielten Tores erweist sich als besonders geeignet, wenn hin-
ter den Toren, in einigem Abstand Traversen angebracht sind.
An diesen Traversen ist mindestens eine Leuchtvorrichtung an-
geordnet. Vorteilhaft ist es, wenn diese Leuchtvorrichtungen
mindestens zwei unterschiedlich Leuchteffekte besitzen. An
den Seiten der Tore angebrachte Leuchtvorrichtungen kénnen
die optischen Effekte noch verstdrken. Stroboskop-
Blitzlichter und Quarz-Blinklichter erweisen sich als beson-

ders geeignet, um helle Lichteffekte zu erreichen.

Als gute Losung fliir die spielfeldbegrenzenden Bandenelemente
sind Industriesystemprofile und Metall-Gummi-Verbundplatten
zu verwenden. Diese bestehen auBenseitig aus Metallplatten
und haben im Inneren eine Gummikern. Dadurch kann eine at-

traktive Optik und eine geringe Gerduschentwicklung erzielt
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werden. Die Bandenelemente sind vorzugsweise aus durchsichti-
gen Polycarbonatplatten gefertigt. Diese Platten ermdéglichen
den passiven Gadsten einen ungehinderten Blick auf das Gesche-
hen in der Soccer-Box, so daB ein vollstandiges Nachvollzie-
hen samtlicher Spielzlige auch durch die Bande hindurch még-
lich ist. Um Verletzungen zu vermeiden bilden spezielle Halb-
rundprofile den oberen Abschlufl samtlicher Bandenelemente.
Diese dienen auch dem Handlauf fiir die Spieler. Verletzungen

kénnen durch diese Halbrundprofile verringert werden.

Verbindungselemente zwischen den einzelnen Bandenelementen
sorgen fiir eine nahtlosen Ubergang der benachbarten Ban-
denelemente, damit die Verletzungsgefahr durch scharfe Kanten

verhindert wird.

Um das Spielfeld herum angebrachte Netze aus Polypropylen
oder ahnlichen Stoffen bilden, gemeinsam mit der Bande, die
Abgrenzungen der Soccer-Box. Der obere und untere Bbschluf
der Netze erfolgt mittels gespannter Seile, vorzugsweise
Drahtseile. Zum einen haben die Netze die Funktion den Ball
im Spiel zu halten, zum anderen schiitzen sie den passiven Zu-
schauer. Es ist besonders vorteilhaft, Netze aus 4mm starkem
Polypropylen, die knotenlos sind und eine Maschenweite von
100mm besitzen, zu verwenden. Dadurch, daB diese Netze eine
sehr hohe ReiRfestigkeit besitzen, die selbst den Anspriichen
beim Hammerwurf geniigen, sind sie fiir den Einsatz in der Soc-

cer-Box bestens geeignet.

Weiterhin vorteilhaft ist, wenn die Torpfosten und die Quer-
latte des Tores aus abgerundeten Profilen bestehen, die in
das Spielfeld hinein ragen. Abgerundet bedeutet hierbei, daB
die Profile im Querschnitt oval, ellipsenférmig, kreisférmi-
gen oder ahnliche Formen aufweisen. Die Pfosten sind nicht
zwingend notwendig. So konnen auch die Bandenelemente, die

das Tor umgeben, an den jeweils zum Tor liegenden Seiten spe-



ziell abgerundet und wahlweise ins Spielfeld hineinragend
ausgebildet sein. Durch diese abgerundeten Formen wird ein
Verletzungsrisiko vermindert und der Effekt des nicht kalku-

lierbaren Zuriickprallens des Balles bleibt erhalten.

Ein Ausfiihrungsbeispiel der Erfindung ist in der Zeichnungen
dargestellt und wird im folgenden naher beschrieben.

Weitere Vorteile und Merkmale der Erfindung ergeben sich aus
den Unteranspriichen sowie aus der nachfolgenden Beschreibung
und den in den Zeichnungen dargestellten Ausfiihrungsbeispie-
len

Es zeigen:

Figur 1: Ansicht eines Ausschnitts der Grundseite des Ful-
ballspielfeldes sowie schematische Darstellung der

Torsensorik und des EDV-Systems,

Figur 2: Querschnitt durch ein Tor mit MeBvorrichtung,

Figur 3: Schematische Darstellung der MeBvorrichtung, der
Steuerungseinheit, des EDV-Systems sowie deren Ver-

bindungen miteinander.

Figur 1 zeigt einen Teil der Grundseite der Soccer-Box. Das
Tor (1), mit Pfosten (20) und Querlatte (21), ist auf beiden
Seiten von Bandenelementen (2) umgeben. In diesem Ausfiih-
rungsbeispiel sind die Bandenelemente (2) in ihrer HOhe ge-
ringer, als die HOhe des Tores (l1). Es ist auch moglich, daB
Tor (1) und Bandenelemente (2) die gleiche Hbhe besitzen bzw.
dal die Bandenelemente (2) hoéher als das Tor (1) sind. Die
einzelnen Bandenelemente (2) sowie die Tore (1) sind mittels
Verbindungselementen (18), die hier nicht nadher dargestellt

sind, miteinander wverbunden.
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Das EDV-System (8) und die Torsensorik (9) sind hier schema-
tisch dargestellt. Die MeBvorrichtung (10) der Torsensorik
(9) ist hinter den Torpfosten (21) angeordnet und mit der
Speicher-/Steuereinheit (11) wverbunden. Die MeRvorrichtung
(10) besteht in diesem Ausfiihrungsbeispiel aus einer Infra-
rot-Uberwachungseinheit mit 8 Sendeeinheiten und 8 Empfinge-
reinheiten. Die 8 Sendeeinheiten sind hinter einem Torpfosten
(20) angebracht, die 8 Empfangereinheiten hinter dem anderen
Pfosten (20). Die Anzahl der Sendeeinheiten und Empfangerein-
heiten ist variierbar. Denkbar ist auch nur eine einzige Sen-
de- und Empféngereinheit, wenn der ausgesendete Strahl iber
Spiegel mehrfach reflektiert wird. Die Speicher-
/Steuereinheit (11) verfiigt iiber eine serielle Schnittstelle
{(12), wodurch der Anschlufl an das EDV-System (8) gegeben ist.
Der in Figur 1 abgebildete Monitor (13) und die abgebildete
Maus stellen schematisch die EDV-Anlage (8) und die Anzeige-
vorrichtung, mit ihren oben naher beschriebenen Elementen,
dar.

Oberhalb der Bandenelemente (2) sind die Netze (4) angeord-
net, die an Profilen (22) befestigt sind, die um das Spiel-
feld herum angebracht sind. Diese Profile (22) befinden sich
jeweils in den Ecken, zwischen Grundseite und Langsseite. Es
konnen aber auch zusatzliche Profile (22) angebracht sein,
die den Netzen (4) noch besseren Halt gewdhrleisten. Mittels
Seilen (19) sind die Netze (4) spannbar.

Hinter den Netzen ist eine Traverse (23) angeordnet, an wel-
cher Lautsprecher (14), ein Stroboskop-Blitzlicht (16) sowie
Quarz-Blinklichter (17) befestigt sind.

Figur 2 zeigt den Querschnitt durch ein Tor (1), 90° zur
Grundlinie geschnitten. Hinter den Torpfosten (20) ist iber
die Hohe des Tores (1) die Mefivorrichtung (10) angeordnet.
Die Entfernung der MefBvorrichtung (10) zur Torlinie ist vari-
ierbar. Das Tor (1) ist bis auf die Tordffnung, auf Hdhe der

Grundlinie, geschlossen, d.h. das Tor ist mittels eines Tor-
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rahmens (24) und zwischen den Rahmenelementen befindlichen

Vorrichtungen geschlossen.

In Figur 3 ist nochmals die schematische Darstellung der Tor-
sensorik (9), mit MeBvorrichtung (10) sowie Speicher-
/Steuereinheit {(11), und des EDV-Systems (8) dargestellt.
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Anspriiche

1. Vorrichtung eines FuBballspielfeldes mit Toren (1),
wobei das Spielfeld mit spielfeldbegrenzenden Banden (2),
Gittern (3) und/oder Netzen (4) umgeben ist, mit im Torbe-
reich befindlichen MeBvorrichtungen (5) zur Messung der Pla-
zierung auftreffender Balle und einer Verarbeitungseinrich-
tung fir eine Punktanzeige d a dur c¢c h
gekennzedilichnet, daB der komplette Spielablauf
mindestens eines Spielfeldes durch ein EDV-System (8) steuer-
bar und uberwachbar ist und daB insb. Torerfolge, die durch
eine Torsensorik (9) melbar sind, durch akustische und opti-

sche Effekte anzeigbar sind.

2. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach An-
spruch 1, da durch
gekennzeilichnet, daB mittels dieses EDV-Systems
(8) das Spiel durch akustische und/oder optische Effekte

steuerbar und begleitbar ist.

3. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach An-
spruch 1 oder 2, da durch
gekennzeilichnet, daB die Torsensorik (9) aus ei-
ner MeBvorrichtung (10) sowie einer Speicher-/Steuereinheit

(11) besteht.



4, Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche, da dur ch
gekennzeilichnet, daB an der Speicher-
/Steuereinheit (11) eine serielle Schnittstelle (12), die ei-

nen Anschluffl zum EDV-System (8) herstellt, angeordnet ist.

5. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a d ur ch
gekennzedlchnet, daB die MeBvorrichtung (10) die
gesamte Tordffnung iUberwacht und hinter dem Tor(l) verstell-

bar befestigt ist.

6. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a dur c h
gekennzeilchnet, daB die in dem EDV-System (8)
eingegebenen und ermittelten Daten auf mindestens einer An-

zeigevorrichtung (13) darstellbar sind.

7. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a d ur c¢c h
ge kennzeilchnet, daB die akustischen Effekte mit-

tels mindestens eines Lautsprechers (14) ibertragbar sind.

8. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a du r c h
gekennzeilchnet, daR die optischen Effekte durch
mindestens eine Leuchtvorrichtung (15), insbesondere ein
Stroboskop-Blitzlicht (16) und/oder ein Quarz-Blinklicht
(17), darstellbar sind.

9. Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a d u r c¢c h
gekennzeilchnet, daB die torseitig spielfeldbe-

grenzenden Bandenelemente (2) Industriesystemprofile und Me-



tall-Gummi-Verbundplatten sind, wobei der innere Gummikern

von auBen liegenden Metallplatten umgeben ist.

10.Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a dur c h
gekennzedilichnet, daB die nicht torseitigen Ban-
denelemente (2) Industriesystemprofile und durchsichtige Po-

lycarbonatplatten sind.

11.Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a dur ch
gekennzeilchnet, daB die einzelnen Bandenelemente
{(2) durch Verbindungselemente (18) miteinander verbunden

sind.

12.Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a dur ch ‘
gekennzeichnet, daB um das Spielfeld herum Netze
(4) aus Polypropylen, die mit Hilfe von Seilen (19) spannbar

sind, angeordnet sind.

13.Vorrichtung eines Spielfeldes mit Toren (1) nach ei-
nem der vorherigen Anspriiche d a dur ch
gekennzedilichnet, daB die Torpfosten (20) und die
Querlatte (21) der Tore (1) aus abgerundeten Profilen beste-

hen, die in das Spielfeld hinein ragen.
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