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Trainings- oder Spielgerdt flr insbesondere Béllspiele

Die Erfindung betrifft ein Trainings- oder Spielgerit fir
insbesondere Ballspiele, mit einem nach Art eines Fufball-
tores ausgebildeten Torrahmen gemdf dem Oberbegriff des

Anspruchs 1.

Bei einem bekannten Trainings- oder Spielgerédt der genann-
ten Art (DE-0S 28 54 165) ist flir eine auswertbare Nach-
prifung eines Torschusses eine im Torraum befindliche
Prallwand vorgesehen, an der ein eintretender Spielball
ein elektronisch sensibilisiertes Trefferfeld berthrt und
damit eine einer jeweiligen Eintrittsposition zuzuordnen-
den Wertigkeitsbestimmung angezeigt werden kann. Diese
Beriihrung des Trefferfeldes erfordert eine entspechende
Aufschlagskraft durch den Spielball, so daf3 damit das
Gerit bei insgesamt hohem konstruktivem Aufwand nur fir
eine begrenzte Auswertung von straff getretenen Torschis-
sen einsetzbar ist und die genaue Treffer- bzw. Treffer-

feld-Anzeige fehlerbehaftet ist.



Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Trainings-
oder Spielgerit der eingangs genannten Art so auszubilden,
daR dieses mit geringem technischem Aufwand bei weitgehend
beliebiger Geschwindigkeit des Spielballes eine genaue und
fehlerfreie Erfassung sowie Anzeige der Trefferposition
ermdglicht und der Spielball danach aus dem Torraum auto-

matisch zur wiederholten Benutzung ruckfihrbar ist.

Die Erfindung l&st diese Aufgabe mit einem Trainings- oder
Spielger&t mit den Merkmalen des Anspruchs 1. Hinsichtlich
wesentlicher weiterer Ausgestaltungsmerkmale wird auf die

Anspriche 2 bis 10 verwiesen.

Das erfindungsgemé&Re Trainings- oder Spielgerdt weist mit
der den Spielball beriihrungslos erfassenden elektronischen
MefRvorrichtung eine in weitgehend beliebige Torrahmen-Kon-
struktionen integrierbare Baueinheit auf, die ihrerseits
mit einer Vielzahl von Sensoren die Trefferfelder als je-
weilige Teilbereiche eines Strahlengitters derart bildet,
daf? das Ger&t mit geringem konstruktivem Aufwand an unter-
schiedliche BallgréRen (FuRball, Handball, Hockeyball)
oder auch Spielmittel wie Scheiben, Ringe, Pucks, o. dgl.
anpaRbar ist und eine automatische Trefferauswertung und -

anzeige mit hoher Genauigkeit mdglich ist.

In vorteilhafter Ausfiihrung ist das Trainings- oder Spiel-
gerdt in den Abmessungen eines Fuflballtores vorgesehen,
wobei die GrdéRe der Torrahmenteile einen Einbau der Mefs-
vorrichtung derart ermdéglicht, daf® die jeweilige Treffer-
felder definierenden Sensoren unmittelbar Utber der tref-

ferentscheidenden Torlinie das Strahlengitter in der



Torebene definieren. Dieses Strahlengitter ist dabei
zweckmiRig von einem mehrere optische Sensoren aufweisen-
den Sender-Empfidnger-System gebildet, wobei in konstruktiv
einfacher Ausfiihrung die jeweiligen Sensoren im Bereich
der Querlatte mit bodenseitigen Reflektionselementen
zusammenwirken und die jeweils horizontal wirksamen
Sensoren von in den Torpfosten gegenlberliegenden Sendern
und Empfdngern als Einzelbauteile gebildet sind. Ebenso
ist denkbar, anstelle der optischen Sensoren ein Mefsystem
auf der Grundlage von Ultraschall, elektromagnetischen
Wellen o. dgl. als ein jeWeiliges Ortungssignal des

Strahlengitters einzusetzen.

Das Lichtstrahlgitter der Mefvorrichtung bildet in der
Torebene jeweilige Trefferfelder, die auf eine kurzzeitige
Unterbrechung des Lichtstrahles lagegenau reagieren. Dabei
ist eine beispielsweise nach Feldgrdfe oder Schwierig-
keitsgrad der Treffer-Plazierung unterteilte Auswertung
des Torschusses mdéglich, und das bewertete Ergebnis des
Torschusses liegt mittels einer Auswerteelektronik und
einer Anzeigeeinheit sofort nach dem Torschuf vor. Uber
eine zusdtzliche Kopplung der MeRvorrichtung mit einem
Signalgeber im Bereich des Abschufpunktes des Spielballes,
beispielsweise im Bereich des 11l-Meter-Punktes, kénnen
iber die Auswerteelektronik der MeRvorrichtung sowohl die
Trefferanzeige und die Wertigkeit des Treffers gemdf der
georteten Trefferlage also auch die Geschwindigkeit des
Spielballs wdhrend dessen Bewegungsphase bis zum
Trefferfeld hin ermittelt werden. Fir den Spieler kann das
jeweilige Ergebnis Uber eine mit der Anzeigeeinheit ver-
bundene Bildtafel, einem Bildschirm o. dgl. sichtbar

gemacht wexrden.



Fiir eine weitere Autcmatisierung dieses Trainings- oder
Spielgeridtes weist der Torraum im Bereich hinter der Mef3-
vorrichtung eine den Spielball abbremsende und diesen zu
einer Wurfeinrichtung flhrende Fangvorrichtung auf, mit-
tels der ein im Torraum befindlicher Spielball automatisch
in das Spielfeld zurlckbefdrdert wird, so dafs damit die
Schufhiufigkeit, beispielsweise im Trainingsbetrieb, er-
hoht werden kann. An dieser weitgehend automatisch steuer-
baren Wurfeinrichtung ist eine variable Einstellung von
Trainingsanforderungen mdéglich, wobei beispielsweise ein
AbschuRpunkt bzw. ein spezieller Schufwinkel zum Tor hin
vorwahlbar ist, so daf mit dem Gerdt auch ein spielerspe-
zifisches TorschuRtraining mit hoher Wiederholungshaufig-

keit durchfihrbar ist.

Hinsichtlich wesentlicher weitere Vorteile und Einzelhei-
ten der Erfindung wird auf die nachfolgende Beschreibung
und die Zeichnung verwiesen, in der ein Ausfihrungsbei-

spiel des erfindungsgeméfen Trainings- oder Spielgeridtes

veranschaulicht ist. In der Zeichnung zeigen:

Fig. 1 eine Prinzipdarstellung des erfindungsgemafsen
Trainings- oder Spielgerdtes in einer Vorder-

ansicht,

Fig. 2 eine Seitenansicht des Trainings- oder Spiel-

geré&tes gemaf® Fig. 1,

Fig. 3 eine Draufsicht des Trainings- oder Spielgerd-

tes gemdR einer Linie III-III in Fig. 2, mit
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einer neben dem Gerdt angeordneten Ruck-

wurfvorrichtung,

Fig. 4 eine Seitenansicht des neben dem Torrahmen
befindlichen Wurfgerdtes flr den Rlcktransport

eines Spielballs,

Fig. 5 eine Draufsgicht des Wurfgerdtes gemaR Fig. 4,

Fig. 6 eine Draufsicht eines im Torraum befindlichen
Horizontalfdérderteiles einer Fangvorrichtung

fir den Spielball,

Fig. 7 eine Seitenansicht des Horizontalfdrderteiles

gemda Fig. 6, und

Fig. 8 eine Seitenansicht &hnlich Fig. 2 mit dem
Trainings- oder Spielgerdt in einem zweiten

Anwendungsfall bei einem Torwarttraining.

In Fig. 1 ist ein insgesamt mit 1 bezeichnetes Trainings-
oder Spielgerdt flir insbesondere Ballspiele dargestellt,
das nach Art eines Fuflballtores mit einem zweil seitliche
Torpfosten 2,3 und eine obere Querlatte 4 aufweisenden
Torrahmen 5 versehen ist. Hinter diesem Torrahmen 5 ist
ein mit einem Fangnetz 7 begrenzter Torraum 6 gebildet, in
dessen Bereich eine jeweilige Eintrittsposition des Spiel-
balles 8 liber einen elektronisch sensibilisierten Treffer-
feld-Anzeige erfalRt werden kann. In der dargestellten Aus-
fithrungsform ist in einem seitlichen Abstand zum Torrah-

men 5 ein Zusatztor 9 vorgesehen, mit dem das Ziel-Tor 5



verfehlende Spielbdlle 8 Uber ein zweites Fangnetz 10 er-

falRt werden.

Das Trainings- oder Spielgerdt 1 in erfindungsgemdfier Aus-
fihrung weist eine Trefferfeld-Anzeige auf, die von einer
den in den Torraum 6 eintretenden Spielball 8 berithrungs-

los erfassenden MeRvorrichtung 11 gebildet ist.

Die Seitenansicht gemdR Fig.2 verdeutlicht, daf die Mef3-
vorrichtung 11 in vorteilhafter Anordnung unmittelbar in
den Torrahmen 5 im Bereich der Torpfosten 2, 3 und der
Querlatte 4 integriert ist, wobei die Mefvorrichtung 11
mit mehreren an den Bauteilen des Tores befindlichen Sen-
soren 12, 13 und 13' versehen ist und tber diese jeweilige
Trefferfelder 14 (Fig. 1) als ein vom Spieler nicht

sichtbares Strahlengitter ausgebildet werden.

In zweckmaRiger Ausfiihrung weist diese mit einer nicht
dargestellten Steuereinheit verbundene MeRvorrichtung 11
jeweils optische Sensoren 12, 13 und 13' auf, deren in der
Torebene 15 verlaufende Lichtstrahlen die Trefferfelder 14

in einer beliebig einstellbaren GréRe definieren (Fig. 1).

Die optischen Sensoren 13, 13' sind dabei im Bereich der
gegentiberliegenden Torpfosten 2 und 3 nach dem Sender-
Empfanger-Prinzip horizontal angeordnet und die im Bereich
der Querlatte 4 befindlichen Sensoren 12 wirken jeweils
mit einem im Bereich der bodenseitigen Torlinie 15

(Fig. 3) vorgesehenen Spiegel als Reflektionselement 12!

zusammern.
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Damit kann der jeweilige Torraum 6 bzw. der unter dem Tor-
rahmen 5 befindliche Bereich tber eine entsprechende Sen-
sorenanzahl in beispielsweise bis zu 85 Einzelfelder, mit
auch unterschiedlichen Grd&fRen, unterteilt werden, wobei
diesen Trefferfeldern 14 Jjeweilige Wertigkeiten und/oder
Schwierigkeitsgrade zugeordnet werden kénnen (z.B. Al -
50; B3 - 20; C4 - 5). Fir die Auswertung von Torschiissen
von einem definierten Punkt, beispielsweise dem 1ll-Meter-
Punkt (Fig. 2 - Spielerposition S), kann auf einem Ab-
schlagpunkt 16 ein MefRwertgeber 17 vorgesehen sein, der
Uber eine nicht dargestellte Signalleitung mit der MeRvor-
richtung 11 bzw. deren Auswerte- und Anzeigeeinheit 11°'
derart gekoppelt ist, daf mittels dem Signal des MefRwert-
gebers 17 und dem Sensorsignals im Bereich der Trefferfel-
der 14 eine Geschwindigkeitsberechnung im Bereich des
vorgegebenen Abstands A mdglich ist und damit ein auswert-

barer Parameter fUr den Torschlitzen vorliegt.

In vorteilhafter Ausflihrung ist das Trainings- oder Spiel-
gerdt 1 im Bereich des Torraumes 6 hinter der MefRvorrich-
tung 11 mit einer den Spielball 8 abbremsenden und diesen
zu einer Wurfeinrichtung 18 fihrenden Fangvorrichtung 19
ausgebildet (Fig. 2), wobel diese Fangvorrichtung 19 und
die den Ball ins Spielfeld zurlickbefdrdernde Wurfeinrich-
tung 18 als eine automatische, beispielsweise lber einen
Rechner gesteuerte Baueinheit vorgesehen sind, so daR fir
den Spieler S ein individuelles Einzeltraining chne Hilfs-

personen mdglich ist.

Die Seitenansicht gemdfs Fig. 2 wverdeutlicht in Zusammen-
schau mit der Draufsicht gem. Fig. 3 den Torraum 6, in dem

die PFangvorrichtung 19 beispielsweise mit einem vertikalen
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Fangnetz 20 als Fangwand versehen ist, unter der jeweilige
Dampfungsplatten 21 in einer eine Neigung N aufweisenden
Schrigstellung so angeordnet sind, dafl ein abgefangener
Spielball 8 beim Auftreffen auf die Dampfungsplatte 21
weiter abgebremst wird und in einen ein Horizontalfdr-
derteil 23 aufweisenden Fdrderkanal 24 so eingeleitet
wird, daR eine zur Wurfeinrichtung 18 hin gerichtete Be-
fdrderung des Balles moglich ist (Pfeil F, F'). In der
Ausflihrungsform gemdf® Fig. 1 kann der Ball Uber die Hori-
zontalfdrderteile 23 und 23' zu der im mittleren Bereich
des Torrahmens 5 angeordneten Wurfeinrichtung 18 befdrdert
werden und in der Ausfihrungsform gemdB Fig. 3 ist die
Wurfeinrichtung 18' im seitlichen Randbexeich des Torrah-
mens 5 angeordnet,wobei in beiden Ausfihrungsformen der
Spielball 8 jeweils Uber ein bodenseitiges Fdérderband 25
in den Bereich eines Wurfsektors 26 an die Wurfeinrich-
tung 18, 18' herangefdrdert werden kann. Die Wurfeinrich-
tungen 18 und 18' sind dabei in ihren wesentlichen Bau-

teilen gleich ausgebildet.

In Fig. 4 und Fig. 5 verdeutlichen jeweilige Einzeldar-
stellungen die vorteilhaft einfache konstruktive Ausbil-
dung der Wurfeinrichtungen 18 bzw. 18', deren beispiels-
welise auf einem Gleitschlitten 30' befindliches Abschlag-
teil 30 Uber ein elektromotorisches Antriebsteil 31 mit
einem Seil 31' gegen die Kraft jeweiliger Federn 32, 33 in
eine Ausgangsstellung gezogen werden kann (Pfeil Z, Fig.
5), so dal bei einem nachfolgenden Freigabesignal, bei-
spielsweise Uber jeweilige, eine Ball-Anlage signalisie-
rende Tastelemente 34, 35, eine Kupplung 36 geldst und das
Abschlagteil 30 zum Ball hin derart beschleunigt wird, dafd

diesem eine gezielte RlUckwurfbewegung zum Spielfeld hin
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vermittelbar ist (Pfeil Z'). Dieser RlUckwurfvorgang ist
beigspielsweise mittels einer elektronischen Fernsteuerung
einstellbar, wobei das Abschlagteil 30 entsprechende
horizontale und/oder vertikale Winkelvoreinstellungen
derart aufweisen kann, daf® der zurlickbefdrderte Spielball
mit unterschiedlichen Winkelstellungen zur Torebene,

Héhenlagen und/oder Drallbewegungen zum Torschiitzen

gelangt.

In Fig. 6 und 7 ist die Ausbildung des Fdrderkanals 24 mit
dem Horizontalfdrderteil 23 ndher veranschaulicht, wobel
deutlich wird, daR am Ende des Fdrderkanals 24 ein Uber
Steuerbauteile (nicht dargestellt) und eine steuerbare
Klappe 25' an die Wurfeinrichtung 18 anpaRbarer Antriebs-
motor 37 vorgesehen ist, so daR in einer Pfeilrichtung F
jeweils in einem vorgegebenem Takt einer von mehreren auf
dem Férderteil befindlichen Spielbdllen in die Wurfein-

richtung 18 einfihrbar ist.

Beil einer ersten Anwendungsvariante des Gerdts 1 hat ein
getretener oder geworfener Ball die Torlinie 15' Uber-
schritten, so daf der Spielball 8 im hinteren Torraum 6
landet und itiber die schrdg verspannten Netze 20 in die
beidseits zur Tormitte hin verlaufende Zuflhrrinne 24
{Fig. 1) geleitet wird und in die tormittig installierte
Wurfeinrichtung 18 einrollt. Mittels einer Fernbedienung
kann diese Wurfeinrichtung 18 auf eine bestimmte Ballrich-
tung und/oder AbschuRgeschwindigkeit justiert werden und
der Rickwurf ins Spielfeld kann danach ausgeldst werden.
Ausgeflihrte Torschiisse, die den Torraum 6 verfehlen,
werden als Treffer nicht anerkannt und landen in den

hinter dem Torraum 5 befindlichen Fangnetzen 10 und missen
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als Balle ohne Wertung eingesammelt werden. Ist ein
Freistoff von dexr Torauswerteelektronik 11' als Treffer
anerkannt, wird die Ballgeschwindigkeit und die Treffer-
wertigkeit errechnet, ein akustisches Signal ausgel®ést und
die erreichte Bewertungsquote wird als Einzelergebnis oder
als Additionswert auf einer Anzeigetafel 40, bei-

spielsweise als digitale Angabe, dargestellt.

Bei einem Torschuf kann der Ball 8 im Bereich vor dem Tor-
rahmen 5 liber eine vorgelagerte Einlaufschrige 41 gefihrt
werden, so daR danach beim Uberschreiten der Torlinie 15’
eine entsprechende Anzeige auch im Bereich der unteren
Trefferfelder 14 erfolgt. Nach dem Einflthren in den For-
derkanal 24 wird der Spielball 8 in die Wurfeinrichtung 18
Uber ein entsprechendes EinlaRsignal so erfaRt, daR
getacktet jeweils nur ein einzelner Ball zum RUGckwurf in

das Spielfeld freigegeben wird.

In einem zweiten Anwendungsbeispiel werden von einem defi-
nierten Punkt 16 (z.B. ll-Meter-Punkt) die Torschlisse aus-
gefihrt und dber ein Bonussystem kann eine unbegrenzte
Zahl von Torschitzen an dem Spiel beteiligt werden. Dabei
sind die Trefferfelder 14 im Bereich des Torraumes 6 in
unterschiedlich grofe und flir den Spieler unsichtbare Ein-
zelfelder nebst zugeordneten variablen Schwierigkeitsgra-
den und Benotungen unterteilt. Die rechnerinterne Verknlp-
fung der Sensoren 12, 13, 13' erfolgt dabei beispielsweise
Uber den mit den Angaben Al, A2, A3 usw. vorgegebenen Num-
merncode (Fig. 1). Beil einem Treffer erhdlt der Torschlitze
einen Punktebonus, der sich nach dem erzielten
Schwierigkeitsgrad im Bereich der Trefferfelder 14 erxrrech-

net und zur Anzeige an der Anzeigeeinheit 11' gebracht



werden kann. AuRerdem erklingt nach jedem Treffer eine
vernehmliche Melodie oder ein akustischer Hupton mit zur
Wertigkeit des erzielten Treffers passender Lautstérke.
Nach einer vor jedem Durchgang festgelegten Serie von
FreistdfRen werden die erzielten Punkte automatisch addiert
und ein Gewinner oder eine Siegermannschaft ermittelt. Beil
dieser Spielvariante werden alle als Treffer anerkannten
Spielb&lle im Bereich des Torraumes 6 aufgenommen und
einzeln mit einer ma&Rigen, voreinstellbaren Ge-
schwindigkeit mit der Wurfeinrichtung 18 in das Spielfeld

zurlickgegeben.

Bei einer dritten Spielvariante des Gerdtes 1 werden die
Torschlisse von einem beliebigem Punkt im Spielfeld ausge-
flihrt. Bei dieser Spielvariante kann wahlweise ein FufR-
balltor mit oder ohne Punktwertung und/oder Messung der
Ballgeschwindigkeit angeboten werden. Die Ballfihrung im
Torinnenraum 6 zur Wurfeinrichtung 18 hin wird dabei wir
vorgeschrieben ausgefiihrt. Diese Wurfeinrichtung 18 ist
dabei so eingestellt, daR die Spielbidlle 8 lber eine auto-
matische Voreinstellung als Flugball, Ball mit Effet oder
als scharf getretener Freistofs in beliebig einstellbarer
Richtung in das Spielfeld zurlfickgelangen. Hierbei kdnnen
insbesondere das Kopfballspiel, die Ballannahme, die
Balltechnik und Volleyschiisse auf das Tor trainiert wer-

den.

In einer vierten denkbaren Ausflihrungsform ist das Trai-

nings- und Spielgerdt 1 zu einem Torhiitertraining (Fig. 8)
einsetzbar. Bei dieser Spielvariante kdnnen die Punktewer-
tung und die Geschwindigkeitsmessung abgeschaltet bleiben.

Ein die GrdRe eines Normaltores aufweisender Torrahmen 5
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wird in einem vorab festgelegten Abstand T vor das automa-
tigsierte Tor 1 mit der Wurfeinrichtung 18 aufgestellt. Der
Torhiiter S' kickt oder wirft den Spielball 8 in das gegen-
Uberstehende Gerdt 1 mit der Wurfeinrichtung 18, so daf
danach der Spielball in dieser in Rickschufposition
gelangt. Mit der Wurfeinrichtung 18 wird nunmehr der
Spielball 8 entsprechend den voreingestellten Abschuflbe -
dingungen als ein Flugball, ein Ball mit Effet oder als
ein scharfer Schuf in unterschiedlichen Hdhen und Winkel-
stellungen so in das Spielfeld auf das zweite Tor 5 hin
bewegt, daf beispielsweise ein automatisierbares Torhilter-

training des Spielers S' mdglich ist.



. |.**..Busse & Busse

L] s 2o

Patentanwailte
European Patent Attorneys

LN BN

LA X B ]
sse e

> »
» LR LX ]

Dipl.-Ing. Dr, iur. V. Busse
Dipl.-Ing. Dietrich Busse

Jogef Detmer Dipl.-Ing. Egon Blnemann
1 Dipl-ing. Ulrich Pott
_4 B GrefBBhandelsring 6
D-49084 Osnabriuck
Postfach 122686 .
Johann Knuf y @5}13 D-49002 Osnabriick
Srhutstrabo~2 {{u, /
v fadT 7. Telefon:0541-586028t1
495995 Voltlage Telefax:0541-588164
Telegramme: patgewar osnabrick
4. QOktobexr 1996
IdS/Ba
Anspriche:
1. Trainings- oder Spielgeridt flir Ballspiele o. dgl.,

mit einem zwei seitliche Torpfosten (2, 3) und eine obere

Querlatte (4)aufweisenden Torrahmen (5), hinter dem ein

mit einem Fangnetz (7) begrenzter Torraum {6) vorgesehen

ist,

les

in dem eine jeweilige Eintrittsposition des Spielbal-

(8) tliber eine elektronisch sensibilisierte Treffer-

feld-Anzeige erfaRbar ist, dadurch gekennzeichnet, dafl die

Trefferfeld-Anzeige von einer den in den Torraum (6) ein-

tretenden Spielball (8)berlhrungslos erfassenden Mefdvor-

richtung (11) gebildet ist.

2.

Ger&t nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dafd

die MeRvorrichtung (11l) mehrere im Nahbereich des Tor-

rahmens (5) angeordnete und lber ein Strahlengitter die

Trefferfelder (14) bildende Sensoren (12, 13; 12', 13')

aufweist.
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3. Ger&t nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeich-
net, daR die MeRvorrichtung (11) mit unmittelbar in den

Torrahmen (5) integrierten Sensoren (12, 13, 13') versehen

ist.

4, Gerdt nach einem derxr Ansprﬁche'l bis 3, dadurch
gekennzeichnet, daR die Mefvorrichtung (11) mit mehreren
optischen Sensoren (12, 12'; 13, 13') versehen ist, deren
sich in einer wvertikalen Torebene (15) kreuzende Licht-

strahlen die Trefferfelder (14) definieren.

5. Gerdt nach einem der Anspriche 1 bis 4, dadurch
gekennzeichnet, daf die Sensoren (12, 12'; 13,13') der
MeRvorrichtung (11) mit einer gemeinsamen Auswerte- und

Anzeigeeinheit (11') verbunden sind.

6. Ger&t nach einem der Anspriuche 1 bis 5, dadurch
gekennzeichnet, daf die optischen Sensoren (13, 13') im
Bereich der gegeniiberliegenden Torpfosten (2, 3) nach dem
Sender-Empfénger-Prinzip angeordnet sind und die im Be-
reich der Querlatte (4) befindlichen Sensoren (12) jeweils
mit einem im Bereich der bodenseitigen Torlinie (15') vor-

gesehen Reflektionselement (12') zusammenwirken.

7. Gerdt nach einem der Ansprliche 1 bis 6, dadurch
gekennzeichnet, daR die MeRvorrichtung (11) Uber eine Si-
gnalleitung mit einem im Bereich eines Abschlagpunk-

tes (16) fiir den Spielball vorgesehenen MeRwertgeber (17)

gekoppelt ist.

8. Gerit nach einem der Ansprliche 1 bis 7, dadurch

gekennzeichnet, daf® der Torraum (6) im Bereich hinter der
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MeRvorrichtung (11) mit einer den Spielball (8) abbremsen-
den und diesen zu einer Wurfeinrichtung {18; 18') flh-

renden Fangvorrichtung {(19) ausgebildet ist.

9. Gerdt nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, dafR
die Fangvorrichtung (19) und die Wurfeinrichtung (18; 18')

eine liber eine Fernsteuerung bedienbare Baueinheit bilden.

10. Ger&t nach Anspruch 8 oder 9, dadurch gekennzeich-
net, daRl die Fangvorrichtung {(19) unterhalb einer Fang-
wand (20) mit einer Dampfungsplatte (21) versehen ist,
diese an einen den Spielball (8) auf einem Horizontalfdr-
derteil (23) aufnehmenden Férderkanal (24) angrenzt und
dieser zumindest einenends in einen Abwurfsektor (26) der

Wurfeinrichtung (18; 18') miindet.
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