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Patentanspriiche

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung, bei der

ein durch StoBe zu treffender Korper den StdBen
ausweichend, jedoch in die Ausgangslage zuriick-
kehrend elastisch angeordnet ist, nach Patent ...
(Patentanmeldung P 27 23 092.8) dadurch gekenn-
zgichnet, daB an wenigstens einer vorgegebenen zu
treffenden Stelle des Korpers wenigstens das druck-
empfindliche Teil eines auf Druck ansprechenden Fiih-
lers angeordnet ist, das bei Druckausiibung auf diese
Stelle ein Signal erzeugt, und daB eine Anzeigevor-
richtung vorgesehen ist, der dieses Signal zur Tref-

feranzeige zugefiihrt wird,

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
1, d.g. daB im Korperinnern elektrische Schalter
angeordnet sind, die bei Druckaustibung auf die Kor-
peroberfldche ein elektrisches Signal zur Treffer-

anzeige erzeugen,

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
1, d.g. daB der Druckfiihler aus einer mit Flissig-
keit oder Gas geflillten Zelle mit anschlieBender
Membran besteht, deren Auslenkung bei Druck auf
die Zelle einen Kontakt betdtigt.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
3, d.g. daB ein Teil der Zelle im Korper ein anderer

Teil der Zelle mit dem Membran und dem Schalter auBer-

halb des Korpers angeordnet ist, und zwischen den
Zellenteilen eine Schlauchverbindung besteht.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 4, d.g. daB der Kdrper etwa in
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Richtung des Bereichs seiner Auslenkung
elastisch abgestiitzt ist. (Fig. 1) 2822205
Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 4, d.g. daB der Kdrper in der
Ebene senkrecht zu seinem Auslenkbereich durch
Seile, Gurte oder dgl., die wenigstens eine Fe-
derwirkung beinhaltende Teile aufweisen, aufge-

spannt ist.

Spiel- und Trainingsvorrichtung nach Anspruch 6,
d.g. daB die Seile, Gurte oder dgl. gummielastisch
ausgebildet sind.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach An-
spruch 6, d.g. daB die Seile, Gurte oder dgl.

mit Federn verbunden sind.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
8, d.g. daB die Feder durch eine Rolle gebildet
ist, die aufgrund einer Vorspannung durch eine Spi-
ralfeder die Seile, Gurte oder dgl. aufzurollen be-

strebt ist. (Gurtrollen von Rolldden).

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
6, d.g. daB eine Fiihrung vorgesehen ist, in der der
Korper wenigstens einseitig aufgehdngt ist, und die
bei StoBen eine Auslenkung des Korpers zuldBt, und
daB die Fiihrung eine Vorzugsstellung aufweist, in

die der aufgehdngte Korper selbsttdtig rickkehrt.
Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch

6 oder 10, d.g. daB der oben aufgehdngte Korper
durch ein Gewicht beschwert ist.

809847/0512
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Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
11, d.g. daB das Gewicht eine vorgegebene Bewegungs-

freiheit auch in StoBrichtung aufweist.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
6, d.g. daB der Kérper auf einem FuB iiber elastische
Mittel befestigt ist.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 -10, d.g. daB der Kérper ein mit
dem FuB in Richtung von vorgegebenen Zielen zu
tretender Ball ist.

Séiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach An-
séruch 14, d.g. doB eine Zielwand mit Markie-
rungen der Ziele in der SchuBrichtung des Balls
angeordnet ist,

Spiel-~ und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 13, d.g. daB der Korper als
Boxer oder Karatekdmpfer ausgebildet ist und an

entsprechenden Stellen die Druckfiilhler aufweist-

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem

der Anéprﬁche 1 - 13, d.g. daB der Kdrper als Ziel-
kérper fir stumpf ausgebildete Schlag- oder StoB-
mittel ausgebildet ist.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
17, d.g. daB das Schlagmittel ein Hockeyspieler ist.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch

17, d.g. daB das StoBmittel eine Lanze, ein Degen
oder dgl. ist.

/ 16
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20) Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 19, d.g. wenigstens ein zusdtz-
licher Schalter vorgesehen ist, der nur bei Aus-
lenkung des Korpers um einen vorgegebenen Betrag
anspricht, und daB eine Auswerteschaltung derart
ausgebildet ist, daB ein Treffer nur gewertet wird,

wenn auch der zusdtzliche Schalter angesprochen hat.

21) Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 20, d.g. daB Schaltmittel vor-
gesehen sind, die Treffer an verschiedenen Stellen
unterschiedlich bewerten, und daB die Auswerteschal-
tung fir das Aufsummieren der Treffer mit ihrer Wer-
tung ausgebildet ist.

22) spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der AnsprUche 1 - 21, d.g. daB die Auswerteschal-
tung derart ausgebildet ist, daB Treffer nur re—
gistriert werden, wenn Ziele in einer vorgegebenen

Reihenfolge getroffen werden.

23) Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 22, d.g. daB die Auswerteschal-
tung einen Zeitgeber enthdlt, und daB sie derart
ausgebildet ist, daB Treffer nur registriert werden,
wenn die Ziele in durch den Zeitgeber bestimmten

Zeitrdumen getroffen werden.

24) Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 23, d,g. daB ein Zeitgeber vor-
gesehen ist, und daB die Auswerteschaltung derart
ausgebildet ist, daB Treffer nur registriert wer-
den, wenn sie in einer durch den Zeitgeber vorge-

gebenen Zeit angebracht werden.
/ 17
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Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriche 1 - 13 und 16 - 24, d.g. daB Ziele
auf dem Korper in der Ausgangsstellung des K&rpers
wenigstens zum Teil verdeckt sind, und daB diese
Ziele bei Auslenkung des Kérpers zum Anbringen von

Treffern freigegeben werden.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 25, d.g. daB die Trefferanzeige
durch Lampen erfolgt. '

Spiel~ und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
2§, d.g. daB mehrere Lampen zur Anzeige nacheinan-

der erzielter Treffer vorgesehen sind,

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach Anspruch
26 oder 27, d.g. daB den einzelnen Zielen Lampen
zugeordnet sind.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem
der Anspriiche 1 - 28, d.g. daB eine akustische-

Trefferanzeige vorgesehen ist.

Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung nach einem

der Anspriche 1-29, d.g. daB auch nicht zu treffen-
de Stellen der Oberfldche des Korpers auf Druck an-
sprechende zusdtzliche Fiihler zugeordnet sind und
daB eine Anzeigevorrichtung vorgesehen ist, der die
Signale dieser zusdtzlichen Fithler zugefiihrt werden,
und die eine Anzeige der Ablage eines StoBes von dem

zu treffenden Ziel erzeugt,

809847/0512
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Spiel- und/oder Trainingsvorrichtung

Die Erfindung betrifft eine Spiel- und/oder Trai-
ningsvorrichtung, bei der ein durch StéBe zu treffen-
der Kdrper den StsBen ausweichend, jedoch in die Aus-
gangslage zuriickkehrend elastisch angeordnet ist, nach
Patent.......(Patentanmeldung P 27 23 092.8).

Das Hauptpatent betrifft ein FuBballspiel, bei dem

der zu tretende Ball in Richtung des SchuBbereich
federnd abgestiitzt ist und somit beim Treten nur

um einen kleinen Weg ausweicht und dann selbsttdtig
wieder in die Ausgangslage riickgestellt wird. Im Ball-
innern befindet sich wenigstens ein einem kleinen Be-
reich der Balloberfldche zugeordneter, auf Druck an-
sprechender Fiihler, der bei Druckbelastung von auBen
ein elektrisches Signal erzeugt und es ist eine Tref-
feranzeigevorrichtung vorgesehen, die von diesem Sig-
nal betdtigt wird. Die Erfindung des Hauptpatents geht
davon aus, daB ein Ball, um von einem Punkt aus in Rich-
tung eines vorgegebenen Zieles geschossen zu werden,
innerhalb eines bestimmten Bereichs der Balloberfldche
getroffen werden muB. Diesem kleinen Bereich wird der
Druckfiihler zugeordnet. Es wird somit lediglich sen-
siert, ob der Ball an der richtigen Stelle getroffen
wurde. Dieses richtige Treffen wird dann als "Treffer"
optisch oder akustisch angezeigt. Durch Zuordnung
mehrerer Druckfiihler lassen sich "Treffer" auf unter-
schiedlichen Zielen sensieren. Man kann eine Torwand,

die in relativ geringem Abstand aufgestellt und ver-

809847/0512
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kleinert ausgeflhrt sein kann, mit darauf markier-

ten Zielen aufstellen und z.B. optische Anzeigevor-
richtungen den einzelnen Zielen zuordnen, z.B. in
Form einer om Ziel aufleuchtenden Lampe bei einem'
Treffer, Bei mehreren Zielen laBt sich dann erkennen,

ob das anvisierte Ziel “"getroffen" wurde.

Anhand der Fig. 1 der Zeichnung wird die Erfindung

des Hauptpatents: ndher erldutert, In dieser Figur

ist ein Spezialball 1 geschnitten dargestellt. Er

ist auf einem Brett 2 montiert. Die linke Ballhdlfte
besteht aus einer Platte 3, der Ballhiille 4 und zwei
im Ball angeordneten elektrischen Schalter 5, bei denen
einStift, der durch die deformierte Ballhiille verscho-
ben wird, einen elektrischen Kontakt schlieBt. Der Ball
ist ausgefiillt mit elastischem Fiillmaterial 6 wie Gum=-
mi, geeigneter Schaumstoff oder dergl., in dem auch
die beiden elektrischen Schalter an den gewlinschten
Stellen eingebettet und damit geschiitzt sind. Gehal-
ten wird der Ball durch eine Teéteskopkonstruktion 7
und 8, von denen das Rohr 7 an der Platte 3 und das
Rohr 8, das am Ende abgesetzt ist, am Lagerbock 9
befestigt ist. Zwischen den Teilen 7 bzw. 3 und 8

ist eine Schraubenfeder 16 eingespannt, die im Zu-
sammenwirken mit dem Anschly 11 den Ball normaler-
weise in der gezeichneten Stellung hdlt, jedoch eine
Auslenkung des Bolls um einen vorgegebenen Betrag
zuldBt. Die Schalter 5 sind liber Leitungen, die

durch die Wand 3, die Rohre 7 und 8 und den Lager-
bock 9 fiihren, mit dem Schaltkasten 10 verbunden.

Die dem Ball gegeniiberstehende Torwand 12, die hier
perspektivisch verzeichnet gezeigt ist, tragt zwei
kreisformige Markierungen 13, die als gedachte Ziele
dienen. Der Markierung links unten ist der rechts
leicht oben angeordnete Schalter 5 zugeordnet, wdhrend
der Markierung rechts oben, ein links etwas unterhalb
der Mittellinie des Balls angeordneter Schalter zuge-
ordnet ist.

908647/0612
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An den Zielen sind Lampen 14 angeordnet, die {iber
Leitungen 15 mit dem Schaltkasten 10 und damit den
Schaltern 5 verbunden sind. Die Lampen werden bei
Betdtigung des zugeordneten Schalters kurz einge-

schaltet und zeigen somit einen "Treffer" an.

Diese Ausbildung geht davon aus, daB ein Ball, um

von einem Punkt aus in Richtung eines vorgegebenen
Zieles 13 geschoésen zu werden, innerhalb eines be-
stimmten Bereichs der Balloberfldche getroffen werden
muB. Diesem kleinen Bereich wird der Druckfihler 5
zugeordnet. Es wird somit lediglich sensiert, ob der
Ball 1 an der richtigen Stelle getroffen wurde, Die-
ses richtige Treffen wird dann als "Treffer™ optisch

und/oder akustisch angezeigt.

Bekannt sind auch als Trainingsvorrichtungen, insbe-
sondere fiir Boxer, elastisch aufgespannte oder aufge-
stelle Bdlle (Punchingbdlle).

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine Spiel-
und/oder Trainingsvorrichtung zu schaffen, die eine
Kontrolle hinsichtlich der Genauigkeit der angebrach-
ten Treffer auf dem Korper ermdglicht, und die so
beschaffen ist, daB sie auch in Rdumen z.B. Spiel-
sdlen, Gastwirtschaften aber auch im hduslichen Be-

reich eingesetzt werden kann,

Die erfingungsgemdBe Spiel- und/oder Trainingsvor-
richtung ist dadurch gekennzeichnet, daB an wenig-
stens einer vorgegebenen zu treffenden Stelle des

Korpers wenigstens das druckempfindliche Teil eines
auf Druck ansprechenden Fiihlers angeordnet ist, der
bei Druckausiibung auf diese Stellen ein Signal er-
zeugt, und daB eine Anzeigevorrichtung vorgesehen

ist, der dieses Signal zur Trefferanzeige zugefihrt

wird.

809847/0512 / 4



2822205

g Con 4 /4

NACHGEREICHT

Die vorliegende Erfindung beinhaltet somit eine
Verallgemeinerung des Gegenstands des Hauptpatents,
da die dort fiir ein FuBballspiel angegebenen Prin-
zipien auf einem sehr viel breiteren Gebiet zur
Anwendung kommen. Andererseits beinhaltet die vor-
liegende Erfindung aber auch Ausgestaltungen, die
sowohl bei dem FuBballspiel gemdB dem Hauptpatent
als auch bei den unter die Verallgemeinerungen gemdB
der vorliegenden Erfindung fallenden Ausfiihrungsfor-

men zur Anwendung kommen kdnnen..

Der gemdB der Erfindung zu treffende Korper kann
nicht nur ein Ball, sondern auch der ganz oder teil-
weise nachgebildete K&rper eines Menschen oder Tieres,

oder ein sonstiger Zielkorper sein.

Beim FuBball (football und soccer) wird der Ball
mit dem FuB gestoBen. Ist der Kdrper als Mensch
nachgebildet, so kdnnen ihm die anzubringenden
StoBe mit der Hand (Boxen) oder mit der Hand und
dem FuB (Karate) zugefiigt werden. Als Mittel zum
Anbringen der StoBe auf den Korper sind jedoch
auch stumpf ausgebildete Gegenstdnde wie Lanzen,
Degen, Hockeyschldger oder dgl. denkbar, wobei
der Korper als Mensch, Tier oder in sonstiger

Weise ausgebildet sein kann.

Durch die in dem K&rper ganz oder teilweise (nur
der druckempfindliche Teil) untergebrachten Fiihler,
wird festgestellt, ob der Spieler oder Trainierende
den Kdrper an vorgegebenen kleinen Bereichen der
Korperoberfldche getroffen hat. Diese Fiihler konnen
elektrische Schalter sein,die durch eine Druckaus-
tibung auf die bestimmten Stellen der Korperoberfld-
che betdtigt werden.Man kann aber unter der Korper-
oberfldche auch mit Flussigkeit oder Gas gefiillte
Zellen vorsehen, wobei bei Druckausiibung auf diese

Zellen mittels des Druckmittels eine Membran cusge-

B09847/0512 : ! =
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lenkt und hierdurch ein elektrischer Schalter be-
tatigt wird. Die Zellen kdnnen dabei aufgeteilt

sein in ein unter der Korperoberflidche befindliches
Zellenteil und ein damit iiber einen Schlauch ver-
bundenes Zellenteil, das sich mitsamt der Membran
und dem Schalter auBerhalb des Korpers und z.B. in
einem Schaltkasten befindet. Mit diesen Fihlern wird
also festgestellt, ob der Kérper an der richtigen
Stelle getroffen wurde. Das richtige Treffen wird
dann als Treffer optisch und/oder akustisch ange-
zeigt. Sieht man mehrere Druckfiihler vor, so lassen
sich Treffer auf unterschiedlichen Zielen sensieren.
Bei enfsprechender Ausbildung der Trefferanzeige las-
sen sich Treffer auf den einzelnen Zielen getrennt

anzeigen und gegebenenfalls werten.

Die elastische Anordnung des Kdrpers derart, daB

er durch einen StoB aus seiner Stellung ausgelenkt
wird und dann wieder in diese zuriickkehrt, 14&Bt sich
durch Aufspannen des Korpers zwischen Seilen, Gurten
oder dgl. erreichen, die eine Federkraft beinhalten,
wobei die Federkraft durch Federn aber auch durch
gummielastische Teile erzeugt werden kann. Auch eine
einseitige Aufhdngung unter Belastung der Gegenseite
mit einem beweglichen Gewicht ist moglich. Eine andere
Moglichkeit ist die elastische Aufstellunyg des Karperé
auf dem Boden, wobei der etwa vertikale Tragkorper
Federn enthalten muB, die eine Auslenkung des Kdrpers
bzw. von Korperteilen zulassen. Auch ist eine federn-
de Abstiitzung etwa in Richtung des Auslenkbereichs

moglich.

Man kann verschiedene MaBnahmen vorsehen, die das
Anbrincen von Treffern erschweren. GemdB einer Mog-
lichtkeit werden Treffer nur sensiert, wenn die SttBe
wenigstens eine vorgegebene Auslenkung des Korpers
bewirken und somit mit einer bestimmten Kraft aus-

geiibt werden. Eine andere Mdglichkeit der Erschwe-

509847/0512 /s
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rung besteht darin, den zweiten und spdteren Treffer
nur zu werten, wenn sie innerhalb vorgegebener kurzer
Zeitabstdnde, in denen der Korper durch einen vorher-
gehenden StoB noch ausgelenkt ist, angebracht werden,
Treffer nur zu werten, wenn sie in einer vorgegebenen
Reihenfolge angebracht werden (bei zwei Zielen z. B.
abwechselnd), stellt ebenfalls eine Erschwerung dar.
Man kann auch einzelne Ziele auf dem Korper verdeckt
‘anbringen, daB sig nur bei ausgelenktem Korper ge-
troffen werden konnen. Bei einem Boxer wird z.B.

erst bei Auslenkung die Kinnspitze frei, weil z.B.
eine Schutzhand sich beim Auslenken rel. zum Korper
bewegt und hierdurch das Ziel freigibt. Bei einem
Tier kdnnte ein gesenkter Kopf ein Ziel verdecken,

das bei Auslenkung frei wird.

Man kann zumindest in der Umgebung des zu treffen-
den Ziels weitere Druckfiihler vorsehen, die eben-
falls eine Anzeige hinsichtlich der getroffenen
Stelle hervorrufen und domit dem Spieler zeigen,
wo er tatsdchlich getroffen hat. Diese "Treffer"
kdnnen v6llig aus der Wertung bleiben oder aber in

geringerem MaB in die Wertung eingehen.

Anhand der Zeichnung werden Ausfiihrungsbeispiele

der Erfindung erldutert.

Es zeigen Fig. 1 das Ausfilhrungsbeispiel des

Hauptpatents,

Fig. 2 wu. 3 Ausfiihrungsbeispiele der
Erfindung mit von Fig. 1 ab-
weichenden Ballaufhdngungen,

Fig. 4 eine Ausfihrungsform eines
Membranschalters,

Fig. 5 ein Ausfiihrungsbeispiel, bei dem
der Korper als Boxer ausgebildet

ist,

809847/0512
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Fig. 6 eine weitere Aufhdngungsmoglich-

keit,
Fig. 7 ein Ausfiihrungsbeispiel einer

Schaltung fiir die Anzeige der
Treffer,

Fig. 8 eine etwas andere Ausbildung der
Schaltung der Fig. 7,

Fig. 9 ein Ausfithrungsbeispiel einer

Auswerteeinrichtung.

Fig. 2 zeigt ein Ausfiihrungsbeispiel, bei dem ein
Ball mittels zweier Gurte aufgespannt ist, wobei
die Federn durch zwei Gurtrollen gebildet werden,
wie sie z.B. zum Aufwickeln eines Rolladengurts

verwendet werden.

In Fig. 2a ist eine Torwand mit 20 bezeichnet und

zwei angedeutete Ziele darauf mit 21. Vor der Torwand be-
findet sich gerade die Erde beriihrend ein Ball 24,

der mittels zweier seitlich an ihm befestigter Gur-

te 25 zwischen den Pfosten 26 eingespannt ist. Die
Gurte 25 sind federnd an den Pfosten 26 befestigt

und zwar enthalten, wie Fig. 2b zeigt, die Pfosten 26
Rollen 27, die an Achsen 28 gelagert sind, und auf die
die Gurte 25 teilweise aufgewicklt sind, Zwischen der
Achse 28 und der Rolle 27 ist je eine Spiralfeder 29
wirksam, die vorgespannt ist und bestrebt ist, den

Gurt aufzurollen.

Wird gegen den an bestimmten Stellen wenigstens Teile
des Fiihlers aufweisenden Ball 24 getreten, so wird
dieser gegen die Wirkung der Spiralfedern 29 in die
entsprechende Richtung ausgelenkt, jedoch danach
sofort durch die Federwirkung wieder in die Ausgangs-
lage gebracht. Wegen der Gurte kommt eine Verdrehung
des Balls nicht zustande. Wird der Ball an den vorge-

sehenen Stellen getroffen, so werden Treffer angezeigt.

B09847/05612 /8
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In Fig. 3 ist der Ball 32 mittels vier gummielastischer
Seile 30 an den Pfosten 31 befestigt. Zwei Seile ge-
nigen hier wegen der Verdrehungsgefahr des Balls 32

nicht.

Da eine Ebene durch drei Punkte bestimmt ist, kann

man auch nur drei an verschiedenen Punkten des Balls
angreifende Seile mit Federn verwenden, um eine unver-
drehte Riickkehr des Balls in die Ausgangslage zu ge-

wdhrleisten.

In Fig. 4 ist ein kleiner Teil 40 der Oberfldche des

zu treffenden Korpers dargestellt, unter der ein Teil
41 der Zelle eines Membranschalters liegt, der Uber
einen Schlauch 42 mit einem anderen, auBerhalb des
Korpers befindlichen Teil 43 der Zelle verbunden ist.
Die Zelle 41/43 und der Schlauch 42 sind z.B. mit Luft
gefiillt. Bei Druckausiibung auf die Oberfldche 40 wird
Uber das Zellenteil 41 durch den Druck die Membran 44
verschoben, die dadurch einen Schalter 45 betdtigt, der

dann auf der Ltg. 46 eine Signaldnderung bewirkt.

In Fig. 5 ist ein Boxer dargestellt, der auf einem

FuB 51 aufgesetzt ist und iliber eine Feder 51 mit dem
FuB 50 verbunden ist. Bei StoBen auf den Boxerkoérper 52
wird dieser ausgelenkt, nicht jedoch die Hand 53, die
starr mit dem FuB 50 verbunden ist. Hierdurch wird
kurzzeitig z.B. sein Kinn 54 freigegeben, dem ein
Druckfiihler zugeordnet ist. Mit dem ndchsten recht-
zeitig kommenden Schalg kann. somit ein Treffer ge-
landet werden. Eine andere zu treffende Stelle des
Korpers kann durch die andere Hand 55 des Boxers ge-

schiitzt sein. Man kann hier die Trefferzahl in einer

/9
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vorgegebenen Zeitperiode zdhlen und noch zusdtzlich

die verschiedenen Treffer unterschiedlich ins Spiel-

ergebnis eingehen lassen.

In Fig. 6 wird eine Aufhdngungsart gezeigt, bei der
der zu treffende Korper 60 an einer Fiihrung 61 mit-
tels des Seils 64 und der Fiihrungskugel 65 drehbar
aufgehdngt ist. Unten iﬁfder Korper mit einem Gewicht
62, dessen Bewegungsfreiheit durch den Kasten 63 be-
grenzt ist, beschwert. Auch hier weicht der Korper 60
durch'die elastische Aufhdngung den StoBen aus. Durch
das Zusammenwirken der Fihrung 61, die eine etwas tie-
ferlibgénde Vorzugsstellung hat, in die der Korper
durch’' das Gewicht 62 immer zuriickkehrt, und das be-
wegliche Gewicht sowie die Verdrehungsmoglichkeit

des Korpers wird das genaue Treffen bestimmter Kor-
perstellen erschwert, da der Kérper 60 nicht vorher-

sehbare Bewegungen ausfihrt,

Fig. 7 zeigt eine Schaltung fir die Trefferanzeige,

Es sind zwei im Korper untergebrachte und Treffer
anzeigende Schalter 70 und 71 unterstellt, die mit.
ihnen zugeordneten Lampen 72 und 73 verbunden sind,

In die Leitungen 81 und 82 sind monostabile Kippstufen
74 und 75 eingeschaoltet, die beim kurzzeitigen Schlie-
Ben eines Schalters 70 bzw. 71 einen Impuls vorge-
gebener Ldnge erzeugen. Dieser Impuls kanh den Lampen

72 bzw. 73 zur Trefferanzeige zugefiihrt werden.

Will man nur Treffer zulassen, wenn der Kdrper mit

einer vorgegebenen Hdrte gestoBen wird, und damit auch
entsprechend stark ausgelenkt wird, so kann man z.B.

an der Gurtrolle 27 einen weiteren Schalter 76 mit nach-

geschaltetem monostabilen Multivibrator und Und-Gattern 78+79

/10
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vorsehen, der bei einer bestimmten Verdrehung der

Gurtrolle betdtigt wird, wobei der Ausgangsimpuls

des Multivibrators 77 erst die Und-Gatter 78 bzw.

79 fir die Signale der Schalter 70 und 71 durchldssig
macht. ‘

Das Signal des Multivibrators 77 kann man auch be-
nutzen, um ein Schaltglied 80 abwechselnd in eine
seiner beiden Schaltstellungen zu schalten. In je-
der dieser Stellungen bereitet dessen Ausgangssig-
nal eines der Und-Gatter 78 una 79 vor, sodaf3 bei
einer bestimmten Stellung des Glieds 80 nur ein Tref-
fer angezeigt werden kann, wenn der dieser Stellung
zugeordnete Schalter betdtigt wird. Es wird hier

also notwendig, die beiden Ziele abwechselns zu treffen.

Zu Fig. 8 sind die zu den Lampen fiihrenden Leitungen
81 und 82 dargestelit. Sie sollen wie in Fig. 7 mit
den Schaltern 70, 71 und den monostabilen Stufen 74

und 75 verbunden sein.

Hier sind vier Anzeigelampen 83 - 86 vorgesehen, sowie
Und-Gatter 87 - 90, ein Zeitgeber 91, ein Z&hler 92
und ein Startschalter 93. Wird der Schalter 93 be-
tdtigt, so wird der Zeitgeber 91 gestartet und der
Zdhler 92 in seine Ausgangsstellung gesetzt. In die-
ser Stellung gibt der Zdhler ein Signal an das Und-
gatter 87, sodaB nur ein Signal iiber Leitung 81 eine
Anzeige auslost. Nach einer vorgegebenen Zeit (z.B.

2 sec.) gibt der Zeitgeber ein Signal, das den Zghler
weiterschaltet. Nun ist Und-Gatter 89 vorbereitet und
es kann nun in den folgenden z.B. 2 sec. ein Treffer
am anderen Ziel angebracht und durch Lampe 85 regi-
striert werden. Der Zdhler wird dann weitergeschal-
tet und bereitet nacheinander die Und-Gatter 88 und

90 vor. Durch diese Schaltung wird erreicht, daB nur

/ 14
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abwechselnd und in vorgegebenen Zeitrdumen angebrach-

te Treffer als solche registriert werden konnen.

In Fig. 9 ist ein FuBball groB herausgezeichnet und
mit 93 bezeichnet. Unter dem in Praxis nicht mar-
kierten Oberfldchenbereich 94 sei der Druckfihler

fir die Trefferanzeige angeordnet. Die von ihm ab-
gehende elektrische Ltg. 95 geht einmal zur nur
schematisch in der Torwand 104 angedeuteten Anzeige-
lompe 96 fiir einen Volltreffer;aber auch zu der Be-
wertungsschaltung 97, die das durch einen Volltref-
fer dusgelﬁste Signal z.B. mit dem Faktor 3 bewertet
(z.B. 'in dem aus dem bei einem Treffer ankommenden
Impuls drei Impulse gemacht werden) und das Ergebnis
tiber Ober-Gatter 100 an den Zdhler 98 zur Ergebnis-
bildung und -anzeige weitergibt. Wird der Ball an ei-
nem der vier an den Bereich 94 angrenzenden Bereichen
99 getroffen, denen ebenfalls je ein Druckfiihler zu-
geordnet ist, so wird Uber nur teilweise eingezeichne-
te Ltgen. eine der Lampen 101 eingeschaltet, die an-
zeigen. ob der Treffer zu hoch zu tief, zu weit links
oder rechts lag. Solche noch nahe am Ziel liegenden
Treffer kann man in der Bewertungsschaltung z.B. mit
dem Faktor 1 bewerten und an den Zdhler 98 weitergeben.
Noch weiter ab liegende StoBe (in den Bereichen 102)
konnen durch weitere diesen Bereichen zugeordnete
Druckfihler erkannt und durch weitere Lampen 103
angezeigt werden, ohne jedoch in das Ergebnis ein-
zugehen. Treffer im Bereich des zweiten Zieles kon-
nen in entsprechender Weise bewertet werden und in

das Ergebnis eingehen.

Die beschriebenen Spiel- und/oder Trainingsvor-

richtung kann von einer Person aber auch ab-

909847/0512
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benutzt werden, die allein oder in Gruppen gegen-

wechselnd in Konkurrenz von mehreren Person

einander spielen. Ein solches Spiel eignet sich
auch zur Aufstellung in der Offentlichkeit, wobei es
durch Minzeinwurf in Betrieb gesetzt wird.

/ 13
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