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Unterhaltungsvorrichtung zur Beférderung von Personen in sitzender Position in ein darunter liegendes
Becken

Unterhaltungsvorrichtung mit einem verénderlichen
Sitz oder Stand (100) fiir eine erste Person (101), einer Be-
einflussungseinrichtung (103), mit der der Sitz oder Stand
mittelbar oder unmittelbar durch eine zweite Person (102)
beeinflusst werden kann, und einer Auffangeinrichtung
(104) unter dem veranderlichen Sitz oder Stand, mit der
die erste Person nach der Verédnderung des Sitzes oder
Standes aufgefangen werden kann, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Beeinflussungseinrichtung (103) an ei-
ner der zweiten Person zugewandten Seite (106) der Auf-
fangeinrichtung angebracht ist.
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Beschreibung

Unterhaltungsvorrichtung, insbesondere zur Beférderung von Personen in sitzender oder
stehender Position in ein darunter liegendes Flissigkeitsbecken.

Unterhaltungsvorrichtungen, wie sie mit dieser Erfindung weiterentwickelt werden, finden
sich vorrangig im nord-amerikanischen Raum und kennzeichnen sich durch einen Sitz, der
durch Auslésen eines Mechanismus die sitzende Person in ein Becken beférdert. Der
Mechanismus befindet sich dabei zumeist rechts oder links des Beckens und ist nicht wie
hier Bestandteil des Wasserbeckens bzw. direkt auf dem Wasserbecken angebracht. Der
slteste Hinweis auf eine ahnliche Unterhaltungsvorrichtung findet sich bei Van Kannel
(Indian Trip*, US-Patent 1,021,019 — 26.3.1912) sowie darauf aufbauend R. E. Keller
(,Amusement Device*, US-Patent 2,202,738 — 6.6.1939) und O'Neil (,Amusement Dunking
Apparatus®, US-Patent 5,087,054 — 11.2.1992). Die hier beschriebene Unterhaltungsvor-
richtung unterscheidet sich jedoch grundlegend in vielen Punkten — insbesondere dadurch,
dass

das Becken einsehbar ist

die Sitzvorrichtung horizontal verschiebbar ist, um bei Nicht-Auslésung des

Kippmechanismus die Unterhaltungsvorrichtung wieder veriassen zu kénnen

das Wasserbecken mit Podesten/Plateaus versehen ist, die ihn oben begehbar
machen

eine angrenzende Umkleidekabine die Unterhaltungsvorrichtung von hinten
zugénglich macht

das Ziel vorderseitg an dem Wasserbecken angebracht ist und somit
Wasserbecken und Ziel eine Einheit bilden

v das Wasserbecken in der Anmutung einem Tor (FuBball, Handball,
Eishockey,...) dhnlich sieht

die Auslosung des Kippmechanismus elektronisch erfolgt und somit der
Kippmechanismus auch durch die Vibration der Unterhaltungsvorrichtung

ausgeldst werden kann
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s die gesamte Unterhaltungseinrichtungen zahireiche werbliche Darstellungs-
moglichkeiten bietet

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Unterhaltungsvorrichtung der eingangs beschriebenen Art
anzugeben, die im vorhinein genannte Probleme I6st, die kompakt ist und einen hohen
Unterhaltungswert hat.

Diese Aufgabe wird mit den Merkmalen der unabhéngigen Patentanspriche gelést.
Abhangige Patentanspriche sind auf bevorzugte Ausfiihrungsformen der Erfindung
gerichtet.

Beschrieben wird demzufolge eine Unterhaltungsvormrichtung bzw. Spielapparatur mit der
durch Auslésen eines Mechanismus eine Person in ein darunter liegendes Becken befordert
werden kann, welches die Person durch eine seitlich im Becken angebrachte Leiter wieder
verlassen kann (siehe Fig. 1).

Eine Unterhaltungsvorrichtung hat einen verénderlichen Sitz oder Stand (100) fur eine erste
Person (101), einer Beeinflussungseinrichtung (103), mit der der Sitz oder Stand mittelbar
oder unmittelbar durch eine zweite Person (102) beeinfluBt werden kann, und einer
Auffangeinrichtung (104) unter dem veranderlichen Sitz oder Stand, mit der die erste Person
nach der Verdnderung des Sitzes oder Standes aufgefangen werden kann, wobei die
Beeinflussungseinrichtung (103) an einer der zweiten Person zugewandten Seite (106) der
Auffangeinrichtung angebracht ist. An der Rickseite kénnen eine oder mehrere Kabinen
(108a, b) vorgesehen sein. Zwischen Auffangeinrichtung (104) und den Kabinen (108a, b)
kann eine erhéhte Trennwand (105) angebracht werden, die zu gestalterischen oder
werblichen Zwecken genutzt werden kann und gleichzeitig als Blende fir die Montage-
vorrichtung des Sitzes oder Standes (100) dient.

Nachfolgend werden einzelne Ausfihrungsformen der Erfindung bezugnehmend auf die
Zeichnungen beschrieben, es zeigen

Fig. 1 eine perspektivische Ansicht von schrég vorme oben,

Fig. 2 eine Ansicht etwa aus Sicht eines Spielers (zweite Person 102),

Fig. 3 einen schematischen Grundri}, und
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Fig. 4 eine perspektivische Ansicht von schréag hinten oben

In der Unterhaltungsvorrichtung der Fig. 1 ist 100 ein verdnderlicher Sitz oder Stand fur eine
erste Person 101, 103 eine Beeinflussungseinrichtung, mit der der Sitz oder Stand mittelbar
oder unmittelbar durch eine zweite Person 102 beeinfluBt werden kann, 104 eine
Auffangeinrichtung unter dem veranderlichen Sitz oder Stand, mit der die erste Person nach
der Verianderung des Sitzes oder Standes aufgefangen werden kann, wobei die
Beeinflussungseinrichtung 103 an einer der zweiten Person zugewandten Seite 106 der
Auffangeinrichtung angebracht ist. 105 ist Trenn-, Blend- und Werbefidche. 108 (in Fig. 3
und 4) sind an der Riickseite vorgesehene Kabinen.

Hinter der Auffangeinrichtung, siehe insbesondere Fig. 3 und 4, befindet sich ein Kabinen-
bzw. Umkleidebereich (108a, b), dessen rechte Umkieide (108b) durch eine Tar (109) auf
der rechten Seite der Unterhaltungsvorrichtung betreten werden kann. Im Vorfeld kann in
diesem an die Unterhaltungsvorrichtung angrenzenden Kabinenbereich (108b) entsprechend
die Kleidung reduziert bzw. gewechselt werden und in einem Umkleideschrank/Spind (111)
hinterlegt werden. Danach betritt die erste Person (101) Gber eine Leiter (110b) und mit
Durchschreiten einer Zugangstir ein Plateau bzw. Podest (112b), welches die Auffang-
einrichtung jeweils seitlich iberdacht. Von dort aus kann die erste Person (101) einfach und
bequem auf einem rickwartig angebrachten Sitz bzw. Stand (100) eine entsprechende
Position einnehmen. Nachdem die entsprechende Position eingenommen wurde, l&sst sich
der Sitz oder Stand (100) mechanisch und/oder manuell horizontal in die Mitte der Auffang-
einrichtung verschieben. Nun kann die zweite Person (102) versuchen, mit bereitgesteliten
Wurf- und/oder Schussgegenstédnden (Béllen, Pucks,...) vorderseitig auf der dieser zweiten
Person zugewandten Seite angebrachte Beeinflussungseinrichtungen (103a, b) zu treffen.
Wird eines der Ziele (103a, b) anforderungsgerecht getroffen, lasst ein elektronischer Impuls
den Sitz/Stand (100) nach vome umklappen. Die darauf sitzende Person (101) rutscht
dementsprechend von diesem Sitz/Stand (100) herunter und féllt gefahrios in die darrunter-
liegende Auffangeinrichtung (104). Die Auffangeinrichtung (104) lasst sich daraufhin
problemlos wieder tiber eine seitlich links angebrachte Leiter/Treppe (110a) verlassen. Uber
diese Leiter erreicht man ein, die Auffangeinrichtung linksseitig bedeckendes, Plateau/
Podest (112a), von dem man nach Durchschreiten einer Tir wieder eine Leiter/Treppe
(110a) erreicht, die zu dem angrenzenden Umkleideraum (108a) fuhrt. Im Nachgang wird
somit der linke Umkleidebereich (108a) erreicht und die urspriingliche Kleidung kann aus
dem beidseitig zuganglichen Schrank/Spind (111) wieder enthommen, angezogen und der
Umkleidebereich Uber eine linksseitige Tur (109) wieder verlassen werden. Die Nutzung der

Seite 8

ceecnse
XYYy}
e o

.

.
XXX X
eesse



o 0008 (X *8 e oseo
. LJ

Turen (109) als Ein- und Ausgang sowie dann entsprechend die schrittweise Nutzung der
Umkleidekabinen (108) zum Aus- und Ankleiden kann beliebig getauscht werden.

Wesentlicher Zweck der Unterhaltungsvorrichtung ist deren Einbindung in einen Spiel-
vorgang, bei dem eine erste Person (101) von einer zweiten Person (102) beispielsweise
durch SchieRen mit einem FuBball auf an der Auffangeinrichtung (104) angebrachte
Beeinflussungseinrichtungen (103) in die Auffangeinrichtung (104) hinein beférdert wird. Die
Unterhaltungsvorrichtung kann entsprechend offentlichkeitswirksam présentiert und
beispielsweise durch Nutzungsentgelte, Vermietung sowie Vermarktung von Werbefléchen
kommerziell eingesetzt werden.

Bezugnehmend auf die eingangs beschriebenen Probleme &hnlicher Unterhaltungs-
vorrichtungen, werden diese durch die in den Schutzanspriichen aufgefiihrten Merkmale
folgendermaRen geldst:

Die Auffangeinrichtung (104) ist frei einsehbar und der unterhaltende Moment, wenn
eine Person (101) in die Auffangeinrichtung hineinfélit, ist somit bestmdglich zu
verfolgen.

Der Sitz/Stand (100) ist horizontal und bedingt vertikal verschiebbar. Ein Teilnehmer
(101) kann somit die Unterhaltungsvorrichtung ,unbeschadet’, d.h. ohne in die
Auffangeinrichtung (104) zu fallen, wieder verlassen. Gleichzeitig kann ein Fluss in
der Nutzung der Unterhaltungsvorrichtung durch weitere Personen sichergestelit
werden, weil die néchste Person bereits ihre Teilnahme vorbereiten kann und dabei
nicht durch die vorherige Person behindert wird.

Die Podeste (112) auf den Seiten erméglichen zum einen durch ihren Unterbau die
erforderliche Wasser- bzw. Flissigkeitsmenge zu reduzieren zum anderen
ermdglichen sie den Teilnehmem (101) einen sicheren Stand rechts und links der
Auffangeinrichtung (104) und somit ein bequemes Ermeichen/Verlassen des
Sitzes/Standes (100). Ebenso erméglicht die rickwaértige Umkleidekabine (108) das
Wechseln der Kleidung und ein bequemes aber auch ein effektreiches Betreten der
Podeste.

Die Beeinflussungseinrichtungen (103) sind optisch in die Auffangeinrichtung (104)
integriert bzw. vorderseitig angebracht. So bilden die Auffangeinrichtung (104), die
Beeinflussungseinrichtungen (103) und die teilnehmenden Personen (101/102) eine
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optisch attraktive Einheit, da die erste Person (101) praktisch in das getroffene Ziel
hineinfallt. Die optisch attraktive Gestaltung der Unterhaltungseinrichtung, die durch
die Anmutung eines Spieltores auf einem Spielfeld weiter unterstitzt wird, ist
wesentlicher Erfolgsfaktor fir deren Kommerzialisierung.

Die Auslosung des Kippmechanismus zur Verdnderung der Position des Sitzes/
Standes (100) erfolgt elektronisch, was verhindert, dass dieser durch Vibrationen der
Unterhaltungsvorrichtung beeintrachtigt bzw. ausgeldst wird.

Die gesamte Unterhaltungsvorrichtung ist darauf ausgerichtet, fur Sponsoren eine
Vielzaht an Darstellungs- und Prasentationsméglichkeiten zu bieten, was neben der
Vermietung und Entrichtung von Nutzungsgebiihren eine zusétzliche Einnahmequeile
erschlief3t.
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Schutzanspriiche

Unterhaltungsvorrichtung mit einem verénderlichen Sitz oder Stand (100) fur eine erste
Person (101), einer Beeinflussungseinrichtung (103), mit der der Sitz oder Stand
mittelbar oder unmittelbar durch eine zweite Person (102) beeinflusst werden kann, und
einer Auffangeinrichtung (104) unter dem verénderlichen Sitz oder Stand, mit der die
erste Person nach der Veranderung des Sitzes oder Standes aufgefangen werden kann,

dadurch gekennzeichnet, dass

die Beeinflussungseinrichtung (103) an einer der zweiten Person zugewandten Seite
(106) der Auffangeinrichtung angebracht ist.

Unterhaitungsvorrichtung, insbesondere nach Anspruch 1, mit einem veranderlichen Sitz
oder Stand (100) und darunter liegendem rechteckigen oder zylinderférmigen
Wasserbecken (104) zum Auffangen einer ersten Person auf dem Sitz nach einer durch
eine zweite Person bewirkten Verdnderung des Sitzes/Standes, die

dadurch gekennzeichnet ist, dass

das Wasserbecken mindestens an der der zweiten Person zugewandten Seite einen
durchsichtigen Bereich, wie etwa Glas, Kunstglas oder sonstige durchsichtige
Materialien, aufweist, und/oder

das Wasserbecken und/oder dessen Auienverkleidung Quaderform hat, sich innen
jedoch zu den Seiten durch die Konstruktion oder durch Einbauten verjlingen kann,
um die erforderliche Fliussigkeitsmenge zur ausreichenden Fullung des
Wasserbeckens zu reduzieren, und/oder

das Wasserbecken mit Fliissigkeit oder anderen fluiddhnlichen Substanz befdllbar ist,
und/oder

das Wasserbecken von oben mit Ausnahme der verjingten Teile bzw. Podeste
(112a, b) uneingeschrankt zugénglich ist, und/oder
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der Boden des Wasserbeckens zumindest bereichsweise (107) nach vome unten
geneigt ist und dieser Boden als einsehbare Gestaltungs- und Werbeflachen dient
und dabei gleichzeitig die erforderliche Fliissigkeitsmenge zur ausreichenden Flllung
des Wasserbeckens reduzieren kann, und/oder

der Boden, die Rickwand und die Innenwénde des Wasserbeckens eine bestimmte
Farbgebung aufweisen, um z.B. u.a. den optischen Eindruck der Flussigkeit zu
beeinflussen, und/oder

sich hinter dem Wasserbecken ein Nutzungsraum bzw. eine oder mehrere
Umkleidekabinen (108a, b) anschlieRen bzw. angestellt wird, die jeweils seitlich durch
eine Tiir (109) zugéanglich ist, und/oder

das Wasserbecken mit einer Wasseraufbereitungsanlage versehen werden kann, um
insbesondere eine gleichbleibende Wasserqualitét zu bewahren, und/oder

das Wasserbecken transportabel und an allen Orten mit hinreichenden Fiachen- und
BelastbarkeitsmaRen zu befiillen und zu nutzen ist, und/oder

die angrenzenden zusétzlichen Raumlichkeiten / die Umkleidekabine (108a, b) zum
Zwecke des vereinfachten Transportes verkleinemn bzw. demontieren lassen,
und/oder

sich das Wasserbecken auf der linken und/oder rechten Seite oberhalb des
Wasserbeckens durch eine Leiter vorzugsweise aus einer Kabine (108a, b) heraus
betreten oder verlassen idsst, und/oder

auBen auf der durchsichtigen Vorderseite des Wasserbeckens (106) flexibel
elektronische Sensoren (103) angebracht werden kénnen, und/oder

sich die Zwischenwand (105), die Wasserbecken und angrenzende Raumlichkeiten
trennt in der Héhe Uber die Standardhohe des Wasserbeckens bzw. dessen
AuBenverkieidung erhebt, um die Moglichkeit der Montage der Sitzmdglichkeit
ebenso zu ermdéglichen, wie Moglichkeiten der Gestaltung eines auch werblichen
Hintergrunds der Sitzgelegenheit, und/oder
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die angrenzende Raumlichkeit/die Umkleidekabine (108) durch beidseitig begehbare
Umkleidespinde bzw. —~schrénke unterteilt ist (111), und/oder

sich die Podeste (112) auf der Oberseite des Wasserbeckens von beiden Seiten der
angrenzenden Réumlichkeit/der Umkleidekabine (108) Uber Leitern/Treppen (110)
und durch Durchschreiten von Offnungen/Tiren in der erhdhten Trenn-/Rickwand
erreichen bzw. verlassen lassen, und/oder

das diese Leitem/Treppen (110) durch Konstruktion und Schutzvorrichtungen das
Risiko eines Sturzes minimieren, und/oder

sich auf der rechten und linken Seite, der Riickwand des Umkleidebereiches (108)
und des Wasserbeckens (104) sowie des abgeschragten Bodens des Wasser-
beckens gestalterische Darstellungs- und Werbeméglichkeiten bieten, und/oder

die Anmutung der Vorderansicht den Charakteristika eines FuBball-, Handball- oder
Eishockeytores gleicht, und/oder

an der gesamten Unterhaltungsvomichtung Schutz- und Fangnetze angebracht
werden konnen, die zum einen die erste Person (101) vor einem Treffer durch den
Wurf- und/oder SchieRgegenstand schitzen und zum anderen das Risiko des
Verlustes eines Wurf- und/oder SchieBgegenstandes bei Verfehlen des Zieles
reduzieren, und/oder

die gesamte Unterhaltungsvorrichtung von einem Teppich, Kunstrasen oder einem
anderen Bodenbelag umrahmen lasst, um die Anmutung eines Spieltores weiter zu
vervollkommnen.
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3. Unterhaltungsvorrichtung nach Anspruch 1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, dass der veranderliche Sitz oder Stand (100)

auf einer horizontalen Linie bzw. Laufschiene oberhalb des Wasserbeckens
(104) durch eine Mechanik verfahrbar ist, und/oder

sich auf einer vertikalen Linie in seiner Hohe bzw. seiner Entfernung zum
Wasserbecken (104) korrigieren lasst

sich bei vollstandig rechter oder linker Position ungehindert einnehmen l&sst,
insbesondere ohne dabei die verjiingten und massiven Oberseiten/Podeste (112)
des Wasserbeckens verlassen zu missen, und/oder

5 in mittlerer Position auf eine manuelle oder elektronische oder mechanische
Auslésung hin so klappbar bzw. veranderbar ist, dass ein andauernder Sitz oder
Stand nicht mehr erméglicht ist bzw. ein Verlassen der Sitz- bzw. Standposition
erzwungen wird, und/oder

sich in direkten kausalen Zusammenhang mit auf der Vorderseite angebrachten
Sensoren (103) einer Veranderungseinrichtung verédndem lasst, und/oder

bei Nicht-Ansprechen der Sensoren bis zur anderen Seite des Wasserbeckens
(104) unverandert bleibt, und/oder

sich wieder auf die andere Seite des Wasserbeckens (104) ruckfihren lasst,
und/oder

sich durch einen gesonderten Mechanismus das Umklappens auch bei
Auslosung der entsprechenden Sensoren (103) verhindermn Il&sst und eine

beliebige Position auf der horizontalen Laufschiene einnehmen lasst, und/oder

durch einen Motor oder eine Hydraulikanlage veréndert werden kann.
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4. Unterhaltungsvorrichtung nach einem oder mehreren der vorherigen Anspriiche,

gekennzeichnet durch eines oder mehrere der folgenden Merkmale:

Im nicht benttzten Zustand ist sie verfahrbar.

Komponenten sind klappbar und/oder verschwenkbar und/oder montier- und
demontierbar.

Die Auffangeinrichtung ist so dimensioniert, dass sie in einen Norm-Container
oder Norm-Anhénger passt.

Ein Transportcontainer der Unterhaltungseinrichtung umféngt die Auffang-
einrichtung und ist so ausgelegt, dass Wande desselben so geklappt und/oder
verbracht werden kénnen, dass eine Kabine hinter der Auffangeinrichtung
entsteht.

5. Unterhaltungsvorrichtung nach einem oder mehreren der vorherigen Anspriiche,
dadurch gekennzeichnet, dass die Beeinflussungseinrichtung eine Spielauswert-
einrichtung oder eine Gllicksspieleinrichtung aufweist, wobei nach MaRgabe der
Ausgabe der Spielauswerteinrichtung oder der Gliicksspieleinrichtung die Beein-
flussung des Sitzes oder Standes erfoigt.

escsee
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Fig. 3

Ankleide Umkleide

Wasserbecken

(104)
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Fig. 4
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