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Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-

durch gekennzeichnet:

- er hat die Aufgabe, gravierende Fehlentscheidungen der
Schiedsrichter, von denen die Existenz der einzelnen
Spieler (z. B. Boxer) oder ganzer Vereine (z. B. FuBballver-
ein) abhangen kann, zu vermeiden oder auf ein Mindest-

mal3 zu reduzieren,

- dal3 er aus einem System von 3 Arten in sich und unter-
einander digital geschalteter, mit gleicher Frequenz arbei-

tender Gerate besteht,

- die Gerate sind mehrere Drucktastengerate mit Zahlen
oder Symbolen auf den Drucktasten,

- ein Computer fir Signale-Empfang und Weitergabe an
das Diagrammgerat und an das Schiedrichter-Armband-

Bildschirm-Gerat,

- dal3 der Feldschiedsrichter von 7 Hilfsschiedsrichtern,
die in den um das Spielfeld verteilten Beobachtungskabi-
nen ihre mit den ndtigen Symbolen versehenen Druckta-
sten-Gerate bedienen, so dal3 sie innerhalb von 2-3 Sek.
auf dem Armband-Bildschirm des Schiedsrichters, bei
gleichzeitiger Aufzeichnung auf dem Computer-Dia-
gramm, ihre Meinung zu dem Geschehen bekunden koén-
nen, und so durch einen Mehrheitsbeschlul3 mehr Ge-
rechtigkeit bei einer Entscheidung erzielt wird,

- die Diagramm-Aufzeichnung ist im Verband mit einer
Fernsehaufzeichnung als Lehr- und Schulungsgerét ver-

wendbar.
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Beschreibung

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-
durch gekennzeichnet:
daB3 er bei Mannschaftsspielen der verschiedensten Mann-
schaftssportarten eingesetzt werden kann. Der Spielschrei-
ber und Schiedsrichter-Beistand ist dadurch gekennzeich-
net:
daB er, stellvertretend fiir alle anderen Einsatzmoglichkei-
ten, im Finsatz bei einem Ful3ballspiel vorgestellt wird.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-
durch gekennzeichnet:

Er besteht aus einem System von drei Arten in sich und un-
tereinander digital geschalteten, und mit gleicher Frequenz
arbeitenden Gerite.

Jedes Gerit wird von einem eingebauten und wiederauf-
ladbaren Akku oder einer Batterie betrieben.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-

durch gekennzeichnet:
Der Fuf3ballverein, bei dem der Spielschreiber und Schieds-
richter-Beistand zum Finsatz kommt stellt, auerhalb des
Spielfeldes, beiderseits in Hohe der Toraus- und Mittellinie
im Zuschauerbereich, in ca. zwei Meter Hohe sechs Ein-
mann-Kabinen (Fig. 1/2) und eine Kabine (Fig. 1/1) auf der
Tribtine (z. B. aus Plexiglas), die nach der Spielfeldseite hin
offen sind, auf. Die Kabinen (Fig. 1/2) sind mit den Zahlen 1
bis 7 nummeriert. Die Kabine auf der Tribiine (Fig. 1/1)
tragt die Nummer 1. Die sechs um das Spielfeld verteilten
Kabinen tragen die Nummern 2 bis 7 (Fig. 1/2, 3,4, 5,6, 7)
und sind mit einem Drucktasten-Gerit (Fig. 2/1) ausgestat-
tet.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-
durch gekennzeichnet:
daB3 von der dafiir zustdndigen Institution ein Feldschieds-
richter, zwei Linienschiedsrichter und sieben auszubildende
oder fortzubildende Hilfsschiedsrichter/Spielbeobachter fiir
das FuBiball spiel berufen werden. Die fiir das FuBiballspiel
berufenen Personen nehmen folgende Positionen ein:

Der Feldschiedsrichter und die zwei Linienschiedsrichter
begeben sich auf das Spielfeld (Fig. 1).

Die Hilfsschiedsrichter gehen als Spielbeobachter in die

ihnen zugeteilten Kabinen (Fig. 1/2), in denen sich Spiel-
schreiber-Drucktasten-Gerite (Fig. 2/1), die mit der glei-
chen Frequenz ausgerichtet sind, befinden. Der Spielschrei-
ber und Schiedsrichter-Beistand ist dadurch gekennzeich-
net:
Beim Spielanpfiff durch den Feldschiedsrichter werden alle
Gerite durch eine digitale Fernschaltung von dem Hilfs-
schiedsrichter in der Tribiinen-Kabine (Fig. 1/1), oder von
den Hilfsschiedsrichtern an den fiir sie zustédndigen Geréten
manuell gleichzeitig eingeschalten und aktiviert.

Die Einschaltung bleibt, einschlieBlich der Halbzeitpause

oder sonstiger ungewohnlicher Pausen, bis zum Spiel-
schluBpfiff des Feldschiedsrichters bestehen. Das Druckta-
sten-Gerit (Fig. 2/1) ist dadurch gekennzeichnet:
Das Drucktasten-Gerit (Fig. 2/1) hat 24 Drucktasten (Fig.
2/2). 12 schwarze Drucktasten (Fig. 2/3) fiir die Heimmann-
schaft und 12 weile Drucktasten (Fig. 2/4) fiir die Gast-
mannschaft.

Eine schwarze Drucktaste (Fig. 2/3) und eine weifle
Drucktaste (Fig. 2/4), die iibereinander stehen, bilden ein
Drucktasten-Paar (Fig. 2/5).

Die 12 schwarz-weilen Drucktasten-Paare (Fig. 2/5) sind
mit den Zahlen 1 bis 12 durchnummeriert (Fig. 2/2). Die
Drucktasten-Paare (Fig. 2/5) sind dadurch gekennzeichnet:
Jede Zahl der Drucktasten-Paare (Fig. 2/5) symbolisiert ei-
nen FuBlballregelversto oder eine FuBballregelauslegung.

Die Drucktasten-Zahlen (Fig. 2/6) konnen auch durch
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Buchstaben oder Symbole ersetzt werden.

Das Drucktasten-Gerdt (Fig. 2/1) ist dadurch gekenn-
zeichnet:

Es hat eine eigene auf stellbare und ausfahrbare Sendean-
tenne (KFig. 2/7) und einen Ein- und Ausschalter (Fig. 2/8)
mit Kontrolleuchte (Fig. 2/9).

Das Drucktasten-Gerit (Fig. 2/1) kann bei Bedarf mit
mehr oder weniger Drucktasten (Fig. 2/2) ausgertistet wer-
den. Der Hilfsschiedsrichter in der Tribiinen-Kabine (Fig.
1/1) hat die Aufgabe nur den Feldschiedsrichter zu beobach-
ten, und das Drucktasten-Gerit (Fig. 2/1) entsprechend sei-
ner Beobachtung zu betitigen.

Die Hilfsschiedsrichter in den sechs um das Spielfeld
(Fig. 1) aufgestellten Kabinen (Fig. 1/2, 3, 4, 5, 6, 7) betiti-
gen ihre Drucktasten-Gerite (Fig. 2/1) wihrend der gesam-
ten Spielzeit, einschlieBlich der Halbzeit oder sonstiger un-
gewohnlicher Pausen, bis zum Spielschlupfiff des Feld-
schiedsrichters nach ihrem eigenen Spielverstindnis.

Das Drucktasten-Gerdt (Fig. 2/1) ist dadurch gekenn-
zeichnet:

Jedes Drucktasten-Paar (Fig. 2/5) hat auBer der ihm zuge-
teilten Nummer tiber oder unter sich einen ihm zugeordne-
ten Text seiner Zustdndigkeit vermerkt.

Das Drucktasten-Gerdt (Fig. 2/1) ist dadurch gekenn-
zeichnet:
daB3 alle Drucktasten-Betitigungen von einem digitalen
Computer-Gerit (Fig. 3/1), das auf der Tribiine platziert ist,
empfangen und an ein eingebautes, Sieben-Rubriken-Dia-
gramm-Aufzeichnungsgerit (Fig. 3) weitergegeben und auf
dem Sieben-Rubriken-Diagramm (Fig. 3/2 aufgezeichnet
wird.

Das Drucktasten-Gerdt (Fig. 2/1) ist dadurch gekenn-
zeichnet:
daB die einzelnen Drucktasten-Gerite (Fig. 2/1) und die ein-
zelnen Diagramm-Rubriken (Fig. 3/2) die gleiche Nummer
wie die Kabinen der sie zugeteilt sind, tragen, (Fig. 1/2).

Das Sieben-Rubriken-Diagramm (Fig. 3/2) ist dadurch
gekennzeichnet:

Jede Diagramm-Rubrik (Fig. 3/2) ist zweizeilig.

Der Hilfsschiedsrichter/Spielbeobachter kann, wenn es
notig ist, zwei Drucktasten (Fig. 2/2) gleichzeitig driicken.
D. h., driickt der Spielbeobachter die Symbolzahl 5 fiir ab-
sichtliches Handspiel und gleichzeitig die Symbolzahl 8 fiir
Rote Karte, wird in der oberen Zeile die 5, in der unteren
Zeile die 8 in seiner ihm zugeteilten Diagramm-Rubrik auf-
gezeichnet. (Fig. 3). Das digitale Computer-Gerit (Fig. 3/1)
ist dadurch gekennzeichnet:
daB die erste Rubrik (Fig. 4) auf dem Sieben-Rubriken-Dia-
gramm (Fig. 3/2) nur fiir die Aufzeichnung des Schiedsrich-
ter-Beobachters in der Tribiinen-Kabine (Fig. 1/1) vorbehal-
ten bleibt.

Das Sieben-Rubriken-Diagramm (Fig. 3/2) ist dadurch
gekennzeichnet:
daB die sechs verbleibenden Diagramm-Rubriken (Fig. 3/2)
nummerngleich mit den um das Spielfeld (Fig. 1) erstellten
Spielbeobachtungs-Kabinen (Fig. 1/2, 3, 4, 5, 6, 7), die die
fiir sie eingehenden Zahlen, die symbolisch einen FuB3ballre-
gelverstof} oder eine Fullballregelauslegung anzeigen, zeit-
genau aufzeichnen.

Das digitale Computer-Gerit (Fig. 3/1) ist dadurch ge-
kennzeichnet:
daB es mit einem digital arbeitendem Armband-Bildschirm-
Gerit (Fig. 4) mit der gleichen Frequenz wie alle Gerite in
diesem System, das der Feldschiedsrichter an seinem Hand-
gelenk trigt, verbunden ist.

Das Computer-Diagramm-Aufzeichnungs- und Bildge-
ber-Gerit (Fig. 3/3) ist dadurch gekennzeichnet:

Das digitale Computer-Gerit (Fig. 3/1) hat eine Diagramm-
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Aufnahme-Box mit SchlieBklappe (Fig. 3/4) und ein Dia-
grammlauf-Sichtfenster (Fig. 3/5).

Das digitale Computer-Gerét (Fig. 3/1) hat eine Druckta-
sten-Gerit-Signal-Empfangsantenne (Fig. 3/6) und eine
Bildsendeantenne (Fig. 3/7) fiir das Schiedsrichter-Arm-
band-Bildschirm-Empfangs-Gerit (Fig. 4).

Das digitale Computer-Gerit (Fig. 3/1) hat einen Betrieb-
sein- und -ausschalter (Fig. 2/8) mit Kontrolleuchte (Fig.
2/9).

Das Armband-Bildschirm-Gerit (Fig. 4) ist dadurch ge-
kennzeichnet:

Wenn keine Drucktastentitigkeit stattfindet, zeigt das Arm-
band-Bildschirm-Geriit (Fig. 4) auf seinem Bildschirm (Fig.
4/1) die minutengenaue Uhrzeit an.

Das Armband-Bildschirm-Gerit (Fig. 4) ist dadurch ge-

kennzeichnet:
Wenn drei oder mehr der sechs um das Spielfeld (Fig. 1)
verteilten Kabinen-Schiedsrichter (Fig. 1/2) innerhalb eines
Zeitraumes von drei Sekunden nach einem Pfiff des Feld-
schiedsrichters, oder einem Geschehen auf dem Spielfeld
(Fig. 1) die gleiche Taste an ihrem Drucktasten-Gerit (Fig.
2/1) driicken, wird die Uhrzeitangabe auf dem Armband-
Bildschirm-Geriit (Fig. 4) unterbrochen, und es erscheint fiir
den Zeitraum von 5 Sekunden die von den Spielbeobachtern
(Fig. 1/2) gedriickte Zahl die einen FuBballregelverstofl
oder eine FuBiballregelauslegung symbolisiert (4/2).

Die Driickerzeiten oder Bildsichtzeiten konnen bei
ZweckmiBigkeit auch gedndert werden.

Nach einer zeitgerechten Ubermittlung eines Signals an
das Armband-Bildschirm-Gerit (Fig. 4) ist die Ubermitt-
lung fiir die Zeit von 1 Minute gesperrt.

Bei jedem Bildwechsel tritt eine hautspiirbare Vibration

der Armbandinnenseite fiir 2 Sekunden in Funktion. Der
Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist dadurch ge-
kennzeichnet:
Nach einem Pfiff kann der Schiedsrichter mit einem Blick
auf sein Armband-Bildschirm-Gerét (Fig. 4) feststellen,
welche Meinung die sechs Hilfsschiedsrichter/Spielbeob-
achter von der Situation haben (4/3). Die Sekundenschnelle
Mitteilung an den Schiedsrichter kann eine Entscheidungs-
hilfe sein.

Da bei Vorkommnissen auf dem Spielfeld (Fig. 1) die
sechs Hilfsschiedsrichter/Spielbeobachter genauso schnell
mit einem Tastendruck reagieren miissen wie der Schieds-
richter mit seinem Pfiff, ist ihre Entscheidung als spontan
und korrekt zu bewerten.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-
durch gekennzeichnet:

Der Schiedsrichter ist und bleibt Alleinverantwortlicher fiir
alle Entscheidungen.

Seine Entscheidungen sind Tatsachen-Entscheidungen.
Beim Betrachten einer Video-Aufzeichnung des FuBball-
spiels, und dem synchron mitlaufenden Sieben-Rubriken-
Diagramm (Fig. 5/2) kann der Leistungsstand der beteilig-
ten Hilfsschiedsrichter/Spielbeobachter beurteilt werden.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-

durch gekennzeichnet:
In einer FuBball-Schiedsrichter-Lehrschule konnen, zusam-
men mit einer Videoaufzeichnung eines FufBballspieles, x-
beliebig viele Fort- und Auszubildende zum FuBballschieds-
richter mit diesem System simultan {iben und gepriift wer-
den.

Der Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand ist da-
durch gekennzeichnet:

Die Installation eines Kleinbild-Fernsehschirms mit Video-
kassette fiir Vor- und Riicklauf in das Drucktasten-Gerit
(Fig. 2/1) wird wegen der Ablenkung von der eigentlichen
Aufgabe der Hilfsschiedsrichter/S pielbeobachter nicht emp-
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Patentanspriiche

1. Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand, da-
durch gekennzeichnet, dafl er aus einem System von
drei Arten in sich und untereinander digital geschalte-
ter mit gleicher Frequenz arbeitender Gerite besteht.
2. Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand, da-
durch gekennzeichnet, da die Drucktasten-Gerite
durch digitale Fernschaltung manuell zeitgleich einge-
schaltet und aktiviert werden.

3. Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand, da-
durch gekennzeichnet, daf alle Drucktastenbetitigun-
gen von einem digitalen Computer-Gerédt empfangen
und an ein Diagramm-Aufzeichnungsgerit weitergege-
ben werden.

4. Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand, da-
durch gekennzeichnet, da3 das digitale Computer-Ge-
rdt mit einem digitalen Schiedsrichter-Armband-Bild-
schirmgerit verbunden ist.

5. Spielschreiber und Schiedsrichter-Beistand, da-
durch gekennzeichnet, daB er bei Mannschaftsspielen
der verschiedensten Mannschaftssportarten eingesetzt
werden kann, und der Schiedsrichter zeitgleich iiber
die Meinung der Hilfsschiedsrichter informiert wird.

Hierzu 3 Seite(n) Zeichnungen
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