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Spielgerat

Bekannte Spielgerdte nach Art einer Torwand sollen
mit punktférmig verteilten Druckaufnehmern ausgeristet
werden, die jedoch empfindlich gegentiber zu harten St6-
Ben sind.
Vorliegendes Spielgerat besteht aus einer unelastischen,
transportablen, senkrecht aufzustellenden Platte, auf die
zwischen zwei elastische Kunststoffschichten eingebette-
te matrixformig angeordnete Sensorfelder nach Art einer
Kontaktstreifen-Noppentastatur aufgebracht sind.
Die Sensorfelder sind unempfindlicher. AulRerdem nimmt
der Aufbau einen Grol3teil der Schussenergie auf, so dass
sofort ein nachster Schuss gesetzt werden kann.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Spielgerét nach Art einer
Torwand.

[0002] Nach dem allgemein bekannten Vorbild der "Tor-
wand" im ZDF sind bereits verschiedenartige Spielgerite
beschrieben worden. Im Gegensatz zu einer Torwand mit
Durchschussléchern nutzen die Spielgerite allgemein eine
feste, transportable Torwand, ggf. mit einem Rahmen, und
einzelnen Trefferfeldern zum Bespielen mit einem Fuf3ball,
Handball oder Tennisball. Das Auftreffen des Balls auf ein
Trefferfeld soll elektronisch angezeigt und gegebenenfalls
nach einem bestimmten Programm unter Zugrundelegung
bestimmter Spielregeln verarbeitet werden.

[0003] Nach der DE-A 21 04 715 wird ein Feld mit ein-
zelnen Prallplatten vorgeschlagen, die federnd gelagert und
mit mechanischen Schaltern verbunden sind. Es ist leicht
einzusehen, dass eine derartige mechanische Einrichtung
tiber keine lange Lebensdauer verfiigt.

[0004] Andere Vorschlédge richten sich auf die Erfassung
des Ballaufschlags durch Lichtschranken. So soll nach, der
DE-A 35 22 002 die Durchbiegung von elastischen Treffer-
feldern mechanisch auf eine Lichtschranke iibertragen wer-
den. Nach DE-A 19508 742 erfolgt die Treffererfassung
durch ein Lichtschrankenraster an einem Torrahmen. Derar-
tige Einrichtungen sind #hnlich empfindlich wie die zuerst
genannte. So miisste z.B. der Rahmen nach DE-
A 195 08 742 eine solche Stabilitit aufweisen, dass er Tref-
fer iibersteht, ohne dass die Lichtschranken beschadigt wer-
den oder neu justiert werden miissen.

[0005] Nach DE-A 28 54 165 ist ein Spielgerit bekannt,
bei dem die Ballbewegung zunéchst von einem Netz aufge-
fangen wird und dann erst auf eine Prallwand mit einzelnen
Trefferfeldern trifft. Der Ball muss hierbei eine gewisse
Mindestgeschwindigkeit aufweisen, damit er {iberhaupt auf
die Prallwand trifft. Uber die Sensorik ist keine Aussage ge-
troffen.

[0006] In WO 87/06848 wird ein Spielgerit fiir das Ten-
nistraining beschrieben, bei dem Druckaufnehmer punktfor-
mig in zwei Ebenen vor einer massiven Prallwand angeord-
net sind. Derartige. Druckaufnehmer sind ebenfalls emp-
findlich gegeniiber zu harten St6Ben. Sie liefern auBlerdem
nur dann eine Anzeige, wenn sie entsprechend dicht ange-
ordnet sind oder in wenig elastisches Material eingebettet
sind.

[0007] Die verschiedenen Vorschlidge haben bisher nicht
zu einem realisierbaren Spielgerit der beschriebenen Art ge-
fiihrt.

[0008] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein
Spielgerét anzugeben, das einerseits leicht und transportabel
ist, andererseits eine sichere Treffererfassung bei verschie-
den harten Aufprallimpulsen garantiert und eine hohe Le-
bensdauer verspricht.

[0009] Erfindungsgemidll wird die Aufgabe geldst durch
die Merkmale des Anspruchs 1. Zweckmiflige Ausgestal-
tungen sind Gegenstand der Unteranspriiche.

[0010] Danach besteht das Spielgerit aus einer unelasti-
schen, transportablen, senkrecht aufzustellenden Platte, auf
die zwischen zwei elastische Kunststoffschichten eingebet-
tete matrixférmig angeordnete Sensorfelder nach Art einer
Kontaktstreifen-Noppentastatur (Kontaktstreifen aus Silber
0. 4. Weichmetall-Stoffen, welche in einem elastisch flexi-
blen Kunststoffbett eingearbeitet sind) aufgebracht sind.
[0011] Die Sensorfelder sind iiber ein Rechnersystem mit
einer Treffer- und Ergebnisanzeige verbunden. Die Anzeige
kann, muss aber nicht in die Torwand integriert sein. Die
Sensorfelder kénnen verschieden groB sein, angepasst an die
vorgegebenen Spielregeln.
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[0012] Vorzugsweise besteht die plattenseitige Kunst-
stoffschicht aus einem Schaumstoff und die dufere Kunst-
stoffschicht aus einem elastisch flexiblen Kunststoff-Kissen.
[0013] Die Erfindung hat den Vorteil, dass die Sensorfel-
der jeden Aufprall sicher erfassen, auch wenn sie mit ver-
schieden groBer Ballgeschwindigkeit erfolgen, und trotz-
dem nur einer geringen Belastung unterliegen. Die unelasti-
sche Riickwand mit den davor angeordneten elastischen
Sensorfeldern sorgt auerdem dafiir, dass pro Treffer nur ein
einzelner Zihlimpuls erzeugt wird. Andernfalls kidme es
beim Zuriickfedern der Riickwand zu einem zweiten Zahl-
impuls, der eine falsche Trefferzahl ergeben wiirde. Zusétz-
lich kann zur Sicherheit hierfiir auch eine Softwarel6sung in
Betracht gezogen werden.

[0014] Der erfindungsgeméBe Autbau hat weiter den Vor-
teil, dass von der Torwand ein GroBteil der Schussenergie
aufgenommen wird, so dass der Ball mit sehr viel geringerer
Geschwindigkeit zuriickkommt als er geschossen wurde.
Dies erhoht den Spielwert, da das Spielgerit so auch fiir
kleine Rdumlichkeiten geeignet ist und der Ball immer mit
einer Geschwindigkeit zurtickkommt, die einen sofortigen
weiteren Schuss erlaubt.

[0015] Die Sensorfelder sind mittels In/Out-Karte mit
dem Rechner verbunden. Die Treffer werden durch ein
Rechnerprogramm verarbeitet, das die Speicherung und
Summierung bzw. die Bewertung von Schussserien einzel-
ner Spieler oder Spielergruppen bei Berticksichtigung des
vorangegangenen Spielverlaufs erlaubt. Dabei lassen sich
verschiedene Spielarten mit spezifischen Regeln einstellen.
So kann z. B. mit zwei Spielern nach dhnlichen Regeln wie
beim Dart gespielt werden.

[0016] Die Sensorfelder und die verwendeten Kunststoffe
kénnen transparent sein, so dass die hintere, unelastische
Wand selbst als Treffer- und Ergebnisanzeige ausgebildet
sein kann oder Trefferfelder, die bewusst getroffen werden
sollen, vor einem Schuss leuchten konnen.

[0017] Die Erfindung soll nachstehend anhand eines Aus-
fithrungsbeispiels néher erldutert werden. In den Zeichnun-
gen zeigen:

[0018] Fig. 1 einen Querschnitt durch ein erfindungsge-
miles Spielgerit,

[0019] Fig. 2 eine Ansicht auf eine Lage eines Sensorfel-
des im aufgeklappten Zustand,

[0020] Fig. 3 eine Ansicht auf die andere Lage des Sen-
sorfeldes und

[0021] Fig. 4 eine Gesamtansicht auf ein Spielgerit.
[0022] Wie Fig. 1 zeigt, besteht das Spielgerit aus einer
festen, unelastischen Riickwand 1, z. B. aus Holz, auf die
zundchst ein Schaumstoff 2 geklebt ist. Dartiber befinden
sich in rasterférmiger Anordnung Sensorfelder 3 nach Art
einer Kontaktstreifen-Noppentastatur, bestehend aus zwei
jeweils in Folie eingebetteten reihen- bzw. spaltenweise an-
geordneten Kontaktstreifen, die mit einer elektrischen Span-
nung beaufschlagt sind und, wenn sie sich bei Druck beriih-
ren, einen Impuls auslosen. Der Abstand zwischen den Fo-
lien wird im vorliegenden Fall durch Noppen 4 gehalten.
[0023] Uber den Sensorfeldern 3 ist eine weitere elasti-
sche Schicht in Form von gelférmigen Kunststoff-Kissen 5
aufgebracht.

[0024] Diese kénnen einzeln, sektoral oder gesamtflachig
aufgebaut sein.

[0025] Die Fig. 2 und 3 zeigen die innere Oberfliche der
beiden Lagen des Sensorfeldes 3. Die zum Schaumstoff 2
gerichtete Lage gemB Fig. 2 enthilt Kontaktstreifen 6 zwi-
schen einer gelformigen Kunststofffolie 7, die nach auBen
gerichtete Lage gemil Fig. 3 enthélt Noppen 4, die fiir den
notigen Abstand sorgen und in bzw. hinter denen, die Nop-
pen 4 bei Druck durchgreifend, die Gegenkontakte fiir die
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Kontaktstreifen 6 sitzen.

[0026] Fig. 4 zeigt eine Gesamtansicht auf ein solches
Spielgeridt. Die Trefferfelder 8 konnen zusitzlich mit der
Wertigkeit, mit der ein Treffer im Programm beriicksichtigt

wird, auf ihrer Oberflache bedruckt sein. 5
Bezugszeichenliste

1 Riickwand

2 Schaumstoff 10

3 Sensorfelder

4 Noppen

5 Kunststoff-Kissen

6 Kontaktstreifen

7 Kunststofffolie 15
8 Trefferfelder

Patentanspriiche

1. Spielgerit nach Art einer Torwand, dadurch ge- 20
kennzeichnet, dass es aus einer unelastischen, trans-
portablen, senkrecht aufzustellenden Platte (1) besteht,
auf die zwischen zwei elastische Kunststoffschichten
eingebettete matrixférmig angeordnete Sensorfelder
(3) nach Art einer Kontaktstreifen-Noppentastatur auf- 25
gebracht sind.

2. Spielgerit nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass die Sensorfelder (3) iiber ein Rechnersystem
mit einer Treffer- und Ergebnisanzeige verbunden sind.

3. Spielgerdt nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 30
kennzeichnet, dass die Sensorfelder (3) verschieden
grof sind.

4. Spielgerdt nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass die plattenseitige
Kunststoffschicht aus einem Schaumstoff (2) besteht. 35
5. Spielgerét nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, dadurch gekennzeichnet, dass die duBere Kunst-
stoffschicht aus einem oder mehreren gelférmigen
Kunststoff-Kissen (5) besteht.
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